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00. Ri!

Sehr geehrter Kunde!

Wir gratulieren lThnen zum Kauf von BIING! und hoffen, dal3 Sie viel Freunde mit dem Spiel haben werden. Diesen total ab
schenen Spruch muf3ten wir hier einfach bringen. Naja, jetzt ist es ‘raus.

Dieses Produkt ist sicherlich nicht perfekt - welches Spiel kann das schon von sich behaupten. Aber wir wollten eine Sirr
entwickeln, die auch auf langere Sicht viel Spielspal? und massig Uberraschungen bietet. Ist uns das gelungen? An
Beschwerden sind wir immer interessiert.

BIING! ist ziemlich abgedreht und sexistisch, das ist uns wohl bekannt. Den Geschmack aller werden wir damit vielleich
treffen, aber das Spiel ist eben nur fur die Macho-Randgruppe geeignet. Wahrscheinlich werden Sie im Laufe des Spiel:
merken, dal3 nicht nur Frauen durch den Kakao gezogen werden, sondern auch die Manner ihr Fett wegkriegen.

Neben all’ den dummen Sprichen mochten wir hier aber zur Abwechslung ein recht ernstes Thema ansprechen: Raubko
meisten User fertigen Schwarzkopien an, und sei es auch nur fir ,gute Freunde®. Leider werden solche Taten oft als Kav:
likt angesehen, aber stellen Sie sich einfach ‘mal folgendes vor: Sie haben jahrelang an einem Programm gearbeitettheru
getestet, verbessert und viel Engagement investiert. Sie sind davon tberzeugt, daf3 Sie ein wirklich gutes Produkt ge
haben und lassen es vermarkten. Es verkauft sich ein paar hundert Mal, aber obwohl Sie kaum Geld einnehmen, hat jede
kennen, eine gecrackte Kopie davon. Hatten Sie dann noch Lust, weitere Programme zu schreiben?

Gerade in den Zeiten aussterbender Computersysteme verlagern viele angesehene Softwarefirmen ihre Kapazitaten ¢
konsolen. Der Grund ist ganz einfach: Schwarzkopien sind dort nur mit einem relativ hohen technischen Aufwand maogli
verkauften Stiickzahlen sind folgerichtig ziemlich hoch. Und das, obwohl es viel mehr Computerbesitzer als Konsolenk
gibt. Das stimmt doch nachdenklich.

-2



Wenn Sie der Meinung sind, dal3 dieses Spiel Schrott ist, kopieren Sie es einfach hemmungslos weiter. Sollte Ihnen das ¢
gefallen und mochten Sie auch in Zukunft Spiele in derartiger Qualitéat kaufen kdnnen, dann helfen Sie mit, daf3 es
Zukunft aufwendige Produkte dieser Art geben kann. Sicher, dieser Appell wird die hartgesottenen Cracker kaum zum N:
ken anregen, aber wenn Sie vielleicht eine Raubkopie des Programmes und dazu eine Fotokopie dieser Anleitung erh:
die Passwortabfrage), verschwenden Sie doch ein paar Gedanken an dieses Thema. Die Softwarefirmen sind keinesweg
che Konzerne, die mit dem Geld um sich werfen. Jeder ehrliche Kaufer mehr dient dem Uberleben dieser Firmen, un
reden wir nicht nur von uns, sondern von vielen anderen Unternehmen in Deutschland und aller Welt.

Wir sind an Ihrer Meinung interessiert. Fillen Sie bitte die beiliegende Registrierkarte aus und schildern Sie Ihre Knigik ur
Anregungen. Wir kdnnen ja nicht alles wissen, daher méchten wir gern erfahren, was Ihnen so Spald macht. Als regi
Benutzer erhalten Sie au3erdem Info-Schreiben Uber neue Produkte. Nein, Ihr Briefkasten wird dann nicht mit Werbun
schattet, Ihre Adresse wird auch nicht an irgendwelche dubiosen Agenturen weitergegeben. Es geht uns ausschlief3lick
Meinung.

In diesem Sinne viel Spald beim Spielen,
reLINE Software

Magic Bytes

PS: Auf den folgenden Seiten sollten Sie nichts personlich nehmen.



01. Ladeanweisungen / Installation
(BM PC oder kompatible

Da Sie sicherlich keine Lust haben, dieses Spiel von Diskette zu spielen, missen Sie es auf Ihre Hard Disk installieren. V
nur eine kleine, billige Hard Disk haben, mussen wir Sie enttduschen - BIING! ist nur fur Leute mit viel Geld, die audth viel
fur lhren Rechner und ihre Hard Disk investieren.

BIING! braucht unbedingt:

IBM PC ab 386SX mit mind. 4 MB RAM, davon 500 KB Hauptspeicher
SVGA-Grafikkarte mit mind. 512 KB RAM sowie VESA-Treiber
Hard-Disk mit mind. 30 MB frei, besser 34 MB

Maus mit Microsoftw-kompatiblem Maustreiber

Unterstiitzt werden:

Musikausgabe in Mono: Soundblaster

Musikausgabe in Stereo: Soundblaster PRO, Roland, General Midi
Sprachausgabe und Soundeffekte: Soundblaster / -PRO

Bereiten Sie sich auf eine lange Sitzung vor Ihrem Rechner vor - schlielich dauert es etwas, die vielen vielen Diske
installieren. Aber dafiir haben wir ein besonders tolles Install-Programm geschrieben, um lhnen die Wartezeit zuminde
wegs ertraglich zu machen.

Wenn Sie zu den dummen Kaufern gehéren: Sie laden das Install-Programm zunéchst durch Eingabe des Laufwerk-Narm

mit A: oder B:. Dann starten Sie es mit INSTALL. Wenn Sie die folgenden Anweisungen des Programmes nicht vers
empfehlen wir die Einweisung in eine psychiatrische Klinik.
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Bevor Sie das Spiel nun endlich starten kénnen, miissen Sie erst SETSOUND aufrufen, um lhre Soundkarten richtig zu konfi

PC CD-ROM

Fur die Systemvoraussetzungen gilt das gleiche wie im vorangegangenen Abschnitt. Sie brauchen nur zuséatzlich ein Cl
Laufwerk (achso!).

CDs haben den tollen Vorteil, dal3 wahnsinnig viele Daten draufpassen. Aus diesem Grund haben wir noch einige zus
Grafiken hinzugefugt. AuRerdem erklingen die Songs direkt von CD, vorausgesetzt, Sie haben den Tonausgang des Lz
mit Ihrer Soundkarte gekoppelt und SETSOUND korrekt konfiguriert.

CDs haben leider den grof3en Nachteil, dal3 der Datenzugriff extrem langsam ist. Starten Sie das Spiel ruhig einmal ghrekt
werden sehen, was wir meinen. Daher haben wir auch hier die Installation auf Hard-Disk vorgesehen.

Wenn Sie das Install-Programm starten, werden Sie sich vielleicht Giber die Frage ,Wieviel MB wollen Sie installieren?*
dern. Es gibt aber recht viele Leute, die zwar ein schones CD ROM-Laufwerk, aber eine nicht ganz so schone (sprich
Hard-Disk haben. Falls Sie also nicht das gesamte Spiel installieren wollen, kdnnen Sie entscheiden, wieviele Daten
werden sollen. Je mehr Sie installieren, desto schneller lauft das Spiel spater.

Amiga 500/500+/600/1000/2000/2500/3000

BIING! braucht unbedingt:

Amiga (ach!) mit mind. 2 MB RAM, davon moglichst mind. 1 MB Chipmem
Maus

Hard-Disk mit mind. 17 MB frei, besser 20 MB



Der Chefkoch empfiehlt fiir einen angenehmen Spielbetrieb:

4 MB schnelles Fast-RAM, Turbo-Karte mit 68020, 68030 oder 68040
Flicker-Fixer

Am besten Amiga 1200 oder 4000 sowie AGA-Upgrade kaufen

BIING! ist fir teure schnelle Rechner konzipiert. Zwar bekommt man es auch auf einem normalen Amiga zum Laufer
kaufen Sie sich besser ein verninftiges Gerat. Eine billige Turbo-Karte mit zumindest einem 68020 hilft da schon weitel
ausschlaggebender ist Fast Page Mode-RAM, da das langsame Chipmem die Spielgeschwindigkeit doch recht stark br

Haben Sie schon einmal einen Blick auf die vielen Disketten geworfen? Wie Sie sich denken kdnnen, dauert die Har
Installation etwas. Es soll ja hoch immer Leute geben, die nicht wissen, wie man ein Install-Programm startet: In der Wor
klicken Sie 2x auf das BIING-Diskettenicon, danach 2x auf das Install-lcon. Die folgenden Anweisungen des Progre
sollten eigentlich verstandlich sein.

Amiga 1200/4000 mit AGA-Chipsatz

Die normale BIING!-Version lauft auf AGA-Rechnern genauso wie auf normalen Amigas, mit dem einzigen Unterschiec
die ,Flimmerfrei“-Modi unterstiitzt werden. Sollten Sie also einen guten Monitor besitzen (und das wollen wir ja wohl
annehmen), stellen Sie Ihre Workbench vor Spielstart auf ,flimmerfrei®.

AGA Upgrade-Kit
Falls Ihnen die 16-farbigen Grafiken auf den Geist gehen, kdnnen Sie bei Magic Bytes das AGA Upgrade-Kit bestell
erhalten dann ganz, ganz viele Disketten mit wunderschdnen 256 Farben-Grafiken.

Schreiben Sie an:
Magic Bytes, Verlag R. Kleinegréber, Kennwort: BIING! AGA Upgrade-Kit, Postfach 2144, 33251 Giitersloh



Unter der Telefonnummer 05241-34861 erfahren sie den Preis. Glauben Sie uns - diese Zusatzinvestition lohnt sich v
Wenn Sie sowieso bereits die AGA-Version erstanden haben, ist es natlirlich umso besser.

BIING! AGA braucht unbedingt:
Amiga mit AGA-Chipsatz und mind. 3 MB RAM, Maus

Wir empfehlen:
mind. 4 MB RAM, davon 2 MB Chipmem
Hard-Disk mit mind. 30 MB frei, besser 34 MB

AGA-Bildauflosungen

Als anspruchsvoller Besitzer eines teuren Amigas verlangen Sie naturlich mit Recht, das Ihr siindhaft teures neues 8piel
tollen Bildauflosungen lhres Rechners unterstiitzt. Uberraschung: BIING! macht das tatsachlich. Die herrlichen Auflos
kdnnen Sie nur dann genief3en, wenn Sie einen teuren VGA- oder Multisync-Monitor besitzen. Die folgenden Einstel
werden unterstitzt:

PAL/NTSC normal (Interlace)
DBLPAL/DBLNTSC flimmerfrei (auch VGA)

Zu Beginn pruft das Programm die eingestellte Bildauflosung und stellt das Spiel auf die ermittelten Daten entsprechend
klappt zwar normalerweise problemlos, aber manchmal gibt es da doch einige Probleme bei komischen Bildschirmtreibe
falschen Ergebnissen schmeifl3en Sie am besten Ihren Monitor weg und kaufen sich einen verntinftigen. Oder Sie schm:
Programm weg und kaufen sich ein verninftiges.

Andere Rechner
Sollte dieses Programm tatsachlich fir andere Rechner erscheinen (z. B. Sinclair ZX81, VC 20, PET 2001), lesen Sie |

tollen Beipackzettel durch.



02. Vorgeschichte

Wie es sich fur ein anstandiges Programm gehort, haben wir uns eine ganz tolle Vorgeschichte ausgedacht, die mit d
allerdings leider nichts zu tun hat (wie tblich):

Wir schreiben das Jahr 2053. Die Menschen auf der Erde hatten endlich alle Kriege Gberwunden und lebten in Frieden n
der. Alle Waffen wurden verschrottet, da niemand mit einer Bedrohung rechnete. Aber dies sollte sich als folgenschwere
erweisen...

Athros, der gnadenlose Herrscher aller Herrscher Giber fremde Galaxien, beschlo3, die Erde anzugreifen und die Mens:
vernichten. Er schickte seine besten Kampfraumschiffe los, um seinen bésen Plan in die Tat umzusetzen.

Und die Menschen waren wehrlos. Nur noch ein einziges Raumschiff, das bekannte QUARQ 42-Ultrashuttle, war zur Vi
gung ubriggeblieben. Und es gab nur einen Mann, der diese hochmoderne Kampfmaschine fliegen konnte. Sein Name:
William B. Cray.

Dieser tapfere Erdenkrieger zog nun in den aussichtslosen Kampf, um Athros den Garaus zu machen. Zahlreiche Exti
wie Ultra-Shield, hypergalactic Flame-Thrower, Extra Protector Satellites, Super Space Rockets oder der besonders w
volle Quadruple Shoot Implosion Laser unterstitzten unseren Held bei seiner Mission.

Ob er damit Erfolg hatte? Sie erfahren es vielleicht in BIING! Teil 2: The Revenge of the Mutant Intergalactic Warriors,
unsere Scroll-Routinen bis dahin fertig sind.

Der erste Teil handelt nur von Krankenhausern.



03. Spieleinstellungen

Hochkomplexe Spiele, die so gnadenlos viel Speicher benétigen wie BIING!, laufen normalerweise auf schlechten &
Rechnern nicht oder nur schlecht. Doch die genialen BIING!-Programmierer, mich naturlich eingeschlossen, haben zal
Spieleinstellungen variabel gehalten.

Bevor Sie das Spiel starten, muf3 das Konfigurationsprogram ,CONFIG*" geladen werden, was in der Regel automatisch 1
Installation erfolgt. Nun kdnnen Sie mit den Zifferntasten mehrere Voreinstellungen &ndern. Mit der Return/Enter-Taste w
Konfiguration abgespeichert, ESC bricht das Programm ab.

0. Express-Bildaufbau (hur Amiga)

Wenn Sie einen Amiga mit viel Fast-RAM besitzen (mindestens 2 MB) und dazu einen wunderbar schnellen Prozessor |
stens 68020), konnen Sie mit JA den Express-Bildaufbau einschalten. Fur Profis: der Blitter wird dann nicht mehr bemiih
ja eh viel zu langsam. Auf PCs ist diese Funktion nicht vorhanden.

1. Zeichensatze resident im Speicher

Normalerweise werden die Zeichenséatze wahrend des Spiels nachgeladen. Sollten Sie aber einen Rechner mit viel RAI
stellen Sie hier auf JA. Dann werden sie nur einmal zu Beginn des Spiels eingeladen. Das verbraucht zwar mehr Speiche
aber die Spielgeschwindigkeit etwas.

2, verdeckter Bildaufbau
Wenn Sie einen verdeckten Bildaufbau mdéchten (das sieht immerhin etwas schoner aus), stellen Sie auf JA. Das verbral
auch zusatzlichen Speicher.
Amiga-Besitzer sollten den verdeckten Bildaufbau immer einschalten, wenn der Express-Bildaufbau (0) abgeschaltet is

3. Soundeffekte/Musik wahrend des Spiels
Normalerweise sind alle Soundeffekte und Musiken eingeschaltet, auf3er Sie haben zuwenig freies RAM oder keine Sou



Wenn Sie die nervigen Sounds aber nicht mehr héren kdnnen oder ihren wertvollen Speicher fir andere Dinge nutzen
konnen Sie Musik und Effekte auch abschalten. Sie haben dann automatisch mehr RAM z.B. fur Funktion 6 frei.

4. Spielanimationen
Geizhdlse, die nur einen langsamen Rechner und eine Schnecken-Hard-Disk haben, sollten hier die Spiel-Animationen n
abschalten. Sonst unbedingt auf JA schalten, Sie wirden andernfalls einiges verpassen.

5. [ntro
Konnen Sie die wunderschone Athros-Weltraum-Intro und die BIING-Titel einfach nicht mehr sehen? Dann schalten Sie |
NEIN, und sie bleiben von ihr verschont. Das reLINE-Logo |af3t sich nattrlich nicht abschalten (he, he).

6. restlicher Speicher als Grafik-Puffer

Jedes Mal, wenn BIING! eine Grafik anzeigt, wird sie vorher von der Hard-Disk geladen. Das laf3t sich nicht vermeiden,
einmal annehmen, daf3 Ihr Rechner keine 30 Megabyte freies RAM hat (wenn doch, umso besser!). Wenn Sie diese tolls
einschalten, wird der restliche freie Speicher flr das Zwischenspeichern von Grafiken benutzt (sog. ,Ringcache*), das he
Programm merkt sich die zuletzt gelesenen Grafiken und ladt sie nicht wieder ein. Je mehr RAM sie haben, desto selte
dann nachgeladen. Mit 30 Megabyte RAM wird so jede Grafik nur ein einziges Mal eingeladen. Ist doch eine tolle Sacht

1. 256 Farben-Grafik
Amiga: Falls Sie die tollen 256 Farben Ihres AGA-Rechners ausnutzen wollen, bendtigen Sie das AGA Zusatz-Set. Wenr
installiert haben, stellen Sie hier auf JA, sonst auf NEIN.

PC: Wenn Sie nur eine normale VGA-Karte haben, die in der Auflésung 640 * 480 maximal 16 Farben anzeigen kann, s
Sie hier auf NEIN. Beachten Sie aber bitte, daf’ Sie das Spiel dann entsprechend in 16 Farben installiert haben missi
Umsténden erscheint die Weltraum- und die BIING!-Intro in diesem Modus nicht. Achtung! Einige BIING!-Versionen unter
zen diesen Modus nicht! Also am besten gleich eine richtige SVGA-Karte mit VESA-Treiber kaufen.



04. Spielstart und Bedienung

Wenn Sie es endlich geschafft haben, das Spiel zu starten, erscheint zunachst eine fantastische Intro-Sequenz, dibtgllig
ist. Sie sieht dafur aber ganz toll aus - per Mausklick kann sie abgebrochen werden. Danach werden die wichtigste
vorgestellt, die an BIING! mitgewirkt haben.

Nun beginnt endlich das eigentliche Spiel. Wenn das Titelbild erscheint, klicken Sie auf das Gesicht des Arztes (nefin, n
den Busen der Krankenschwestern). Sie befinden sich dann im Chefbiiro, das quasi als Hauptmenu fungiert.

Zur Bedienung:

Das Spiel wird nur mit der Maus bedient, wie es sich fur ein echtes Hightech-Programm gehort. Wir miissen Ihnen hoff
nicht erklaren, wie eine Maussteuerung funktioniert.

Die Spitze der Spritze (das ist der Mauszeiger) zeigt auf die aktuelle Mausposition. Kommt sie auf einen anklickbare
bereich, wird dieser grafisch hervorgehoben. Wenn Sie dann klicken, wird die dazugehorige Aktion ausgefuhrt.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Kopf des Chefs oder auf das Fenster, aber klicken Sie erst einmal nicht. Sobald Si
Kopf des Chefs sind, verzieht dieser sein Gesicht. Gehen Sie auf das Fenster, erscheint eine kleine Karte sowie ein merk
Typ.

Klicken Sie auf das Fenster. Sie befinden sich nun im Kartenmeni. Bewegen Sie den Mauszeiger jetzt auf den Raum g:
oben, sodal? Sie den Text ,Chefbiro” lesen. Klicken Sie hier wieder - und schon sind Sie wieder im Chefbiiro. Ist daslnich
einfach?

Daumen hoch / Daumen runter

Um eine Aktion zu starten oder abzubrechen, werden Sie in fast allen Menlis das Daumen-Icon finden. Dieses Icon |
Klickbereiche. Bewegen Sie den Mauszeiger etwas oberhalb des Daumens, zeigt dieser nach oben. Wird nun geklickt, h
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,OK, Aktion ausflihren®. Ist der Mauszeiger jedoch etwas unterhalb des Daumens, zeigt dieser nach unten. Wenn nun ¢
wird, heif3t das ,NEIN, Aktion abbrechen®. Auf den Tafeln, wo eime Bestatigung erfolgt, existiert sinnigerweise nur del
~.Daumen hoch“-Klickbereich.

Derartige Icons mit zwei Klickbereichen werden Ihnen an mehreren Stellen des Spiels begegnen.

Echtzeit

Noch etwas: das Spiel lauft in Echtzeit ab. Es gibt also keine ,Spielzlige”, sondern eine Uhr, die mitlauft. Alle (Comperter)s
tatigen ihre Aktionen gleichzeitig (tja, das ist halt echtes Multitasking...). Wenn Sie also zu lange in einem Menu verw
konnen wahrenddessen bereits mehrere andere Dinge abgelaufen sein.

Passwortabfrage

In zufélligen Zeitabstanden werden Sie aufgefordert, bestimmte Worte aus der Anleitung einzugeben. Das dient quasi als
schutz. Diese wunderhiibsche Anleitung sollten Sie also keinesfalls in den Milleimer werfen!

Keine Angst, Sie werden nicht mit Passwortabfragen tberhauft! Die Meldungen kommen in der Regel dul3erst selten. W
an dieser Stelle fur Verstandnis, aber wie ja allgemein bekannt sein durfte, ist der Schaden, der durch Raubkopierer
enorm. Produkte, die derartig viel Geld fur die Entwicklung verschlingen wie BIING!, sind nur finanzierbar, wenn sich g
ehrliche Kaufer finden. Und schlief3lich ist das Spiel doch sein Geld wert...

Um das richtige Wort einzugeben, beginnen Sie beim Zahlen oben links auf der angegebenen Seite. Texte, die sich in eil

befinden, zahlen natirlich NICHT mit. Uberschriften und normale Textzeilen zahlen als je EINE Zeile, Leerzeilen zéhlen
falls NICHT mit.
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05. Schnelleinstieg fiir Profis

Wenn Sie zu den Leuten gehoren, die das Lesen von dicken Anleitungen Uber alles hassen, ist dieses Kapitel genau de
fur Sie. Die dummeren Benutzer sollten sich jedoch mdglichst alle Kapitel durchlesen, bevor Sie sich an das Spiel wage

Immobilien erwerben

Um Patienten behandeln zu kdnnen, benétigen Sie naheliegenderweise erst einmal ein Krankenhaus. Hierzu gehen
Immobilien-Makler, den Sie Uber das kleine Haus oben rechts im Chefbiro erreichen.

Dort mieten Sie sich ein paar Grundstiicke, auch ,Parzellen” genannt. Hierfir wahlen Sie das mittlere Blatt auf dem Ti
sodal} der Text ,Parzellen mieten” erscheint. Um die Anzahl der Parzellen einzustellen, klicken Sie entweder oberha
unterhalb des Geldbtindels (grofl3es Blindel/Geldstiicke). Auf der Tafel erscheint die aktuell ausgewahlte Anzahl. Fir den
reichen 10 Grundstiicke aus. Dann klicken Sie etwas oberhalb des Daumens (,Daumen hoch*). Das Meldungsfenster wi
falls mit Daumen hoch geschlossen.

Als nachstes schaffen Sie sich Gebaude an. Uber ,Gebaude mieten* (Haus mit Hand) erwerben Sie zunéchst

- Klinik-Grundeinheit

- Aufnahme (wo die Patienten ankommen)
- Wartezimmer (Standard)

- Lager (klein)

Durch Klicken links und rechts vom Haus-Icon (Hand nach links/Hand nach rechts) blattern Sie in der Gebaudeliste v
zuriick.

Alle unbedingt benétigten Raume haben Sie jetzt gekauft. Nun sollten Sie Giberlegen, welche Behandlungszimmer Sie i
Krankenhaus haben mochten. Kaufen Sie zu Beginn ein oder zwei der folgenden Raume:



- Behandlungszimmer (allgemeine Krankheiten)
- Zahnstation (um die Beil3erchen wieder in Ordnung zu bringen)
- Neurologie (um die Verriickten zu behandeln)

Das Immobilienmakler-Meni kann durch Anklicken der Tur verlassen werden.

Personal einstellen
Naturlich benétigen Sie auch Personal, das Sie sich im Personalbtiro besorgen konnen. Sie erreichen es entweder tbel
oder die Holztur im Chefburo.

Wenn Sie auf das Telefon klicken, kdnnen Sie Stellen ausschreiben. Um die Berufssparte auszuwahlen, gehen Sie auf
Kdpfe. Fir das Lager brauchen Sie einen Lagerverwalter (Kopf oben rechts), fir Wartezimmer und Aufnahme je eine Sc
(die diirften Sie ja wohl finden). Uber die Symbole, die sich unten auf der Tafel befinden, kénnen Sie Gehalt sowie Gualif
nen einstellen. Auch hier gilt: oberhalb klicken = erhéhen, unterhalb klicken = vermindern. Mit ,Daumen hoch*“ (oberhal
Daumens klicken) wird die Stelle ausgeschrieben, mit,,Daumen runter* (unterhalb des Daumens klicken) brechen Sie die
ab. -
Wenn Sie von einer Berufssparte mehrere Leute benétigen, missen Sie entspreche
Stellenausschreibungen veroffentlichen.
Fur die Behandlungseinheiten mussen Sie natirlich ebenfalls Personal besorgen. Alle dr’t_erLRa e

benotigen eine Schwester. Eigentlich kann man es sich ja denken: im Behandlungszimmer
ein allgemeiner Arzt, in der Zahnstation ein Zahnarzt und in der Neurologie ein Neurol

gebraucht.
1 Krankenschwester 6 Fahrer / Mechaniker
2 allgemeiner Arzt ¢ Pathologe
3 Lagerarbeiter 8 Schlager
4 Koch 9 Zahnarzt
5 Chirurg 10 Neurologe
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Uber das Icon ,Bewerbungen einsehen® (Buch auf dem Tisch) konnen Sie priifen, ob sich bereits einige Leutchen bei Ih
Stellen beworben haben. Das kann jedoch einige Zeit dauern. Das Durchbléttern erfolgt mit Hand links/rechts.

Gehen Sie doch erst einmal wieder zurlick in das Chefbiro. Die Uhr in der Mitte des Bildschirms zeigt Ihnen - na, errate
Uhrzeit! Die allerersten Kunden kommen friihestens um 04:00 morgens, also haben Sie noch genug Zeit, sich etwas um:
en und Personal einzustellen.

Chef-Hilfe

Bei dieser Gelegenheit kbnnen Sie sich erst einmal mit einer der wichtigsten Funktionen des Spiels vertraut machen: d
Hilfe. Klicken Sie doch einmal auf den Kopf des Chefs. Sodann erscheint eine Tafel, auf der steht, was Ihnen dieser |
gerade empfiehlt. Immer dann, wenn Sie im Spiel nicht mehr weiterwissen, wéhlen Sie einfach diese Funktion an. Sie ¢
garantiert immer einen guten Tip, wenn es etwas zu tun gibt.

Meldet Ihnen der Chef, dal3 Sie einmal die Bewerbungen im Personalbiro einsehen sollen, da sich ja vielleicht schon
beworben hat? Dann klicken Sie auf ,Daumen hoch” (Sie wissen schon, etwas oberhalb des Daumens). Sodann gela
automatisch in das Personalbiro, und zwar gleich in das richtige Untermeni. Wenn Sie den Chef-Tip ignorieren mdchten,
Sie auf Daumen runter (einmal sagen wir es Ihnen noch: unterhalb des Daumens klicken).

Falls Sie sich jedoch entschlossen haben, die Bewerbungen durchzuschauen, kénnen Sie mit Hand links/rechts weite
Wenn Sie jemanden gefunden haben, der ihren Anspriichen gerecht wird, gehen Sie auf ,Daumen hoch”. Und schon h
Ihren ersten Mitarbeiter.

Hilfe-Funktion

Unter Umstanden meldet sich jetzt schon das allerwichtigste lcon des gesamten Spiels zu Wort: die (normale) Hilfe-Fu
Falls dies der Fall sein sollte, mu3ten Sie jetzt ein weiles Kofferchen rechts unterhalb des Bildes sehen. Wenn Sieadiese
anklicken, wird Ihnen eine allgemeine Hilfe gegeben, die &hnlich wie die Chefhilfe fungiert, jedoch - wie der Name schor

nur allgemeine Hilfestellungen leistet.



Personal einteilen

Ob direkt oder per Hilfe-Funktion kdnnen Sie nun nach und nach Personal einstellen und in den verschiedenen Raumen ¢
Wie das geht? Sie gehen Uber die Karte in den entsprechenden Raum und klicken dann den Kopf der Person an, die Sie
mochten. Sodann erscheint ein Personalbogen eines Mitarbeiters, der hier eingeteilt werden konnte. Mit Pfeil links/rechts
Sie aus mehreren Mitarbeitern einen bestimmten auswéhlen. Mit ,Daumen hoch* wird die Person eingeteilt. Durch einel
auf die Tur gelangen Sie wieder auf die Karte oder in das Chefbiro.

Kohle

Wieviel Geld habe ich eigentlich noch? Die Frage laf3t sich schnell beantworten. Klicken Sie im Chefbiro auf das Geldbir
dem Tisch. Ihr Kapitalvorrat (Zahlungseinheit ,Limmel“) wird ausgegeben.

Da sind wir auch gleich bei einem weiteren extrem wichtigen Punkt des Spiels: in vielen Wirtschaftsspielen konnen Sie |
oder Hypotheken aufnehmen. BIING! ist natrlich mal wieder anders. Sie dirfen NIE, und wir meinen wirklich NIE, ,ir
Miesen* kommen. Es gibt KEINE Bank, die so dumm ist, Ihnen Geld zu leihen. Sobald Sie also nur einen einzigen Lum
Minus sind, kommen die gierigen Gerichtsvollzieher und pfanden alles, was nicht niet- und nagelfest ist.

Damit Ihnen das nicht passiert, gibt Ihnen die Kohle-Funktion auch gleich die Tageskosten und das noch fehlende Kapital
Ende des Tages aus. Morgen sind namlich wieder Gehalter und Mieten fallig. Nein nein, Sie zahlen nicht monatlich, <
taglich. Ist zwar gemein, aber an so etwas mussen Sie sich bei BIING! gewthnen.

Der erste Patient

Wenn Sie es jetzt nicht geschafft haben, Ihr Krankenhaus aufzubauen und mit Personal zu versorgen, gehodren Sie offer
zu den Profis, sondern zu den dummen K&ufern. Lesen Sie sich die Anleitung komplett durch. Wenn Sie es dann nocl
nicht hinbekommen, sollten Sie Ihren IQ ernsthaft Uberprifen lassen. Mit der Chef-Hilfe mif3te das namlich eigentlicti jed
hinbekommen.

Meldet die Hilfe-Funktion, daf? der erste Patient in der Klinikaufnahme wartet? Dann gehen Sie Uber die Karte dorth



klicken auf ,Neuaufnahmen® (der Typ auf der Bank). Nun erscheint der Patienten-Infobogen. Wenn Sie auf die kleine Bar
unten klicken, wird der Patient in das Wartezimmer geschleppt. Glauben Sie nicht? Gehen Sie in das Wartezimmer,
konnen sich davon tberzeugen.

Nun muf3 der Patient aufgerufen werden. Netterweise konnen Sie das uber die Hilfe-Funktion erledigen. Sie landen gl
richtigen Raum und gehen einfach auf ,Patienten aufrufen” (der Kasten mit dem roten Knopf). Wenn Sie alles richtig ge
haben, wird der Kunde jetzt untersucht, was nattrlich etwas dauert.

Wenn der Arzt mit seiner Diagnose fertig ist, kbnnen Sie ganz bequem uber die Hilfe-Funktion (oder umsténdlich dure
klicken des Kopfes des Patienten) die Behandlungsmethode auswahlen. Im Patientenbogen kdénnen Sie durch Anklic
unteren rechten Ecke die Seiten umbléttern. Diagnose und Behandlungsvorschlag befinden sich auf der zweiten Seite.

Ist die vom Arzt gewéhlte Behandlungsmethode Ihrer Meinung nach OK? Dann klicken Sie einfach auf ,Behandlungsvor
OK* (unten), und die Patientenquélerei kann beginnen. Ansonsten klicken Sie auf ,andere Behandlung*, bis die gewt
Behandlung erscheint.

und so weiter, und so weiter

Mittlerweile sollten Sie (als Profi) das BIING!-Menlisystem verstanden haben. Alle Icons und Menlpunkte sind eigentlich
erklarend. Wenn Sie also jetzt Gerate kaufen, Rechnungen Gibergeben oder Mobiliar kaufen missen, miften Sie sich zt
den konnen. Die Hilfe-Funktion hilft Innen eigentlich immer weiter. Ansonsten ist die Chef-Hilfe eine gute Wahl.

BIING! hat jedoch so viele MenlUpunkte, daf? man sie natirlich nicht in einem ,Schnelleinstiegs-Kapitel* kurz anreif3en

Friher oder spéater sollten Sie also einfach einmal etwas herumklicken oder bei Problemen die nachfolgenden nach
sortierten Kapitel durchlesen.

G1To



06. Chefbiiro und Karte

Das Chefburo ist das Hauptmeni des Spiels. Von hier aus kénnen Sie

1 (hren Vorrat an Kohle priifen (Zahlungseinheit ,.Liimmel*) 7 oder zum Immobilienmaklier

2 die Zeitung lesen 8 oder zur Verwaltung

3 die aktuelle Uhrzeit ablesen 9 die Statistiken iiber den Computer

4 Zeit iiberspringen abrufen (zum Computer-Menii)

5 das Spiel einfrieren (Pause) 10 per Chef-Hilfe Anfanger-Tips abrufen
6 direkt zum Personalbiiro gehen 11 zur Karte gehen




Kohle

Klicken Sie auf das Geldbiindel, das sich auf dem Tisch des Chefs befindet. Sogleich erscheint eine Ubersicht, auf der \
ist, wieviel Kapital (in ,Limmeln®) Sie besitzen, wie hoch Ihre Tageskosten sind und wieviel Kohle Sie noch bis zum T
schlul® bendtigen, um Ihre Kosten decken zu kdénnen.

In BIING! kdnnen Sie keine Kredite aufnehmen! Sobald Ihr Kapital ins Minus geht, kommt der Gerichtsvollzieher und pf:
Ihnen alles weg, was ihm in die Finger kommt. Damit wéare das Spiel dann beendet. Also immer hiilbsch sparsam sein, sc
es ziemlich schnell vorbei sein.

Zeitung
Wenn Sie auf eine der Zeitschriften auf dem Tisch klicken, erscheint die aktuelle Ausgabe des ,K&seblattes”. Hier si
wichtigen und unwichtigen Dinge journalistisch recherchiert, als da auszugsweise wéaren

- Neuanschaffungen der Spieler

- Reportagen von Krankenhaustestern

- Berichte tiber besonders niedrige oder Giberhéhte Rechnungen
- argerliche \Vorfalle, die sich in den Krankenh&usern ereigneten
- Ankundigungen Uber Werbekampagnen

- Auszeichnungen besonders fahiger Mitarbeiter

Alle Arten von Artikeln hier aufzufiihren, wirde etwas zu weit filhren. Schauen Sie wahrend des Spiels ruhig ofters
Zeitung, da die Texte mehrmals am Tag wechseln, je nachdem, wie viele schreibenswerte Dinge passieren.

Auch die Patienten lesen natirlich Zeitung. Wird lhre Klinik also besonders ausgezeichnet, steigt sie auch im Ansehe
Kundschaft. Entsprechendes gilt naturlich auch fur hoffnungslose Verrisse.



Uhrzeit / Zeit iiberspringen

Um 4 Uhr morgens kommen bereits die allerersten Patienten, die Stof3zeit (hat nichts mit Schweinereien bezuglich K
schwestern zu tun...) beginnt natirlich etwas spater. Um die Mittagszeit herum machen lhre Angestellten in der Re
Mittagspause, und nach 19 Uhr ist der Kundenverkehr beendet. Das Tagespersonal sollten sie spatestens um 20 Uhr n:
geschickt haben (wenn moglich, friiher), damit sie am nachsten Tag wieder schon ausgeschlafen und munter sind und
zum Dienstbeginn ihre Arbeit aufnehmen.

Gerade in den ersten Spieltagen, in denen noch keine Nachtstationen angeschafft sind, passiert wahrend der Nacht rela
Ungeduldige Spieler konnen durch Anklicken der Uhr eine Spielstunde tiberspringen. Da alle Programmberechnungen w
fuhrt werden muissen, kann diese Prozedur je nach Rechner schon ein Weilchen dauern.

Spiel einfrieren
Kommt gerade ein Erotikfilm im Privatfernsehen? Durch einen Klick auf die Sekretarin wird das Spiel so lange angehalt
Sie erneut klicken. Diese Funktion beeinflu3t die Temperatur des Rechners und der eingelegten Disketten nicht.

Personalbiiro / Immobilienmakler / Verwaltung
Um die Bedienung etwas zu optimieren, kbnnen sie diese Raume auch direkt aus dem Chefbiro betreten, ohne vorh
Kartenmeni zu wechseln. Wéahrend das Personalburo (wie der Name schon sagt) fur Personalangelegenheiten zust
koénnen Sie beim Immobilienmakler Grundstiicke und Geb&aude mieten oder kaufen. In der Verwaltung kénnen Gerate, N
und Fahrzeuge gekauft, Werbekampagnen gestartet, Rechnungsbetrage eingestellt und Schlager losgeschickt werde
Beschreibungen dazu in den entsprechenden Hauptkapiteln.

Chef-Hilfe

Diese Funktion ist besonders fiir Spieleinsteiger gedacht. Wenn Sie auf den Kopf des Chefs klicken, erscheint eine T
Informationen dariber, was Ihnen der Chef als nachstes zu tun rét. Zu Spielanfang wird lhnen dann logischerweise gesag
paar Grundstiicke und Gebéaude zu kaufen, spater wird dann mit dem Personal fortgefahren.



Wenn Sie auf ,Daumen hoch* klicken (etwas oberhalb des Daumens klicken), gelangen sie automatisch in den Raum
jeweilige Unterment, das fur die angesprochene Aktion zustandig ist. Mit ,Daumen runter (etwas unterhalb des Da
klicken) landen sie ohne Menuwechsel wieder im Chefburo.

Von dieser Funktion sollten Sie ausgiebig Gebrauch machen, wenn sie sich mit dem Spiel noch nicht so auskennen.

Karte

Die gangigste Art, in einen anderen Raum zu kommen, ist tiber das Kartenment. Vom Chefburo aus erreichen Sie es du
auf das Fenster.

Sobald Sie den Mauszeiger auf einen der Raume bewegen, erscheint dessen Bezeichnung. Durch Klick kommen Sie de
ausgewahlten Raum. Bitte beachten Sie, daf
nur die RAume angezeigt bzw. auswahlbgi
sind, die Sie auch besitzen. Zu Beginn dé
Spiels erscheinen daher nur Chefbtiro, Pe
sonalbiiro, Immobilienmakler und Verwal-{
tung.

dem Sie in das Formel K-Rennen-Ubersicht
bild kommen.




07. Immobilienmakler

Beim Immobilienmakler konnen Grundstticks- und Immobiliengeschéfte abgewickelt werden. Die Funktionen im einzeln
6 Gebaudeeinheit mieten

1 Parzellen mieten 7 Gebaudeeinheit kaufen

2 Parzellen kaufen 8 Gebaudeeinheit verkaufen

3 Parzellen verkaufen 9 Gebdudeeinheit Mietvertrag kiindigen

4 Parzellen Mietvertrag kiindigen 10 Ubersicht iiber gekaufte und gemietete Gebaude

5 Obersicht iiber gemietete und gekaufte Parzellen 11 zum Chefbiiro
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Parzellen mieten/kaufen/verkaufen/kiindigen

Grundsticke (sog. Parzellen) kénnen sowohl angemietet, gekindigt, gekauft (fiir Leute
viel Geld) oder verkauft werden. Dies geschieht Giber die vier Blatter auf dem Tisch. Soc
erscheint ein Mend, in dem Sie die gewunschte Anzahl einstellen kdnnen (1 = weniger
mehr). Mit Daumen hocfi3) wird die Aktion ausgefiihrt, mit Daumen runtd) abgebro-
chen.

Aus finanziellen Griinden sollten Sie ihre Grundstticke zu Spielbeginn ausschlief3lich mie
ein Kauf ist erst im spateren Spielverlauf sinnvoll, um die laufenden Kosten zu verringe
Bei einem Kauf erwerben Sie zunachst die Grundstiicke, die sie gemietet haben. Das
vielleicht etwas ungewdhnlich klingen, aber Sie werden bald merken, daf? dies die Bediel
ziemlich vereinfacht.

Ein Informationsfenster bestatigt Ihre Aktion und gibt die Kosten aus. Diese setzen sich

einer Maklerprovision sowie (bei Anmietung) einer Mietvorauszahlung von einem

Tag zusammen.

Gebaudeeinheit mieten/kaufen/verkaufen/kiindigen
Wenn Sie bereits einige Grundstiicke besitzen, konnen Sie diese mit Geb:x
fullen. Der Ubersichtlichkeit halber wéahlen Sie zunéchst auf einem Auswahlsc e
die gewunschte Geb&udeart aus. Es erscheinen nur die Arten, deren Ansch i '@
zur Zeit moglich ist bzw. Sinn ergibt. So mussen Sie beispielsweise zunachsiEige
Klinik-Grundeinheit anschaffen, bevor Sie mit weiteren Raumen fortfahren.




Nun erscheint das eigentliche Auswahlfenster, in dem Sie Informationen tber den R v
erhalten. Mi(1) und(2) kdnnen Sie in der Gebaudeliste herumbléattern und so auch verscl — Grtsmdn Eimbit misten m |

dene Qualitatsstufen auswéhlen. Es erklart sich von selbst, daf? man zun&chst moglichs

.. . .. . . . .. Misr wker eine Oeblude Eln= |
ne Standard-Raume nimmt. Immer hilbsch sparsam sein, denken Sie an die gierigel " e -Zanmsasan. Sisdsrd-

richtsvollzieher!(3) macht die Aktion perfek{4) bricht das Meni ab. | Die Topesmisse berrlge SO Lmmel. I

y D Smaderd Zahaanlen beanehn ves
mt:l Lﬂ:mtrﬂmtlmﬁnﬂ-uuﬂlun;:-
i ini i i i A i . ! em Mogel [rostig), siner
Neben einer Klinik-Grundeinheit brauchen Sie folgende Raume auf jeden Fall: | Fisibiange MHEFJ roasy). einer
| Eisen, h.ﬁtﬁ Schlngbahrir, etk
" Boeth van De Sade, cinem Wandla-

- Lager (zur Aufbewarung von Mobiliar, Geraten und anderem Gertimpel) | lender (ohae Bilisier) und einer Eig-
L . . kadun 1 gum Feuerwehrball
- Klinik-Aufnahme (wo die Patienten ankommen) © Plubedor! eise Parzelle.

- Wartezimmer (die Patienten sollen ja schlief3lich nicht auf dem Flur warten)

Als néchstes bendtigen Sie Stationen, auf denen die zahlende Kundschaft behandelt werden soll. Da hatten wir
- Behandlungszimmer (fur allgemeine Krankheiten)
- Zahnstation (um die Zahne der Leute zu verhunzen)
- Neurologie (um Verriickte wieder zu halbwegs normalen Leuten zu machen)

Wieviele RAume Sie anmieten, bleibt Ihnen und ihrer Finanzplanung Uberlassen. Auch fir den Gebaudekauf gilt, dal3
nachst Gebaude erwerben, die Sie gemietet haben.
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08. Personalbiiro und Personalbogen

Da ein Krankenhaus ohne Angestellte wenig Sinn ergibt, gibt es das Personalbiro, in dem Leute eingestellt, gefeuert
sprechende Ubersichten und Informationen abgerufen werden kénnen.

1 Stellen ausschreiben 6 Freies Personal
2 Bewerbungen einsehen T Personal weit weg
3 Personal entlassen / Gehaltsanderungen 8 Personal zuhause
4 Lehrginge 9 zum Chefbiiro

5 Personal auf Station 10 zur Karte




Stellen ausschreiben

Wenn sich Leute bei Ihnen bewerben sollen, miissen Sie iblicherweise erst Stellen ausschreiben. Auf einer Ubersichtst:
len Sie aus, um welche Art von Job es sich handelt:

1 Krankenschwester
(in allen Raumen auBer Lager, Garage, Kiiche, Pathologie)
2 allgemeiner Arzt (Behandlungszimmer, OP)
3 Lagerverwalter (Lager)
4 Koch (Kiiche)
5 Chirurg (OP)
6 Fahrer (Garage)
7 Pathologe (Pathologie, Blut- und Organbank)
8 Schldger (um fiir Patientennachschub zu sorgen)
9 Zahnarzt (Zahnstation)

10 Neurologe (Neurologie, Folterkammer) I '. I [ s a’

Mit Daumen hoch erscheint nun je nach Berufsart eine Stellenanzeige, deren Qualifikati “.‘.‘“,f,";a‘:‘;“,gh'E.‘,.‘."TTI,:E“,'"‘,:,.,EE"
| ssens 100 om Dberwei Bl ldun
werte Sie einstellen kénnen. Lit mickt 3 wichtly, mislmnl T Aus- |

Si_e k(:jnnen s_owohl das'an_gebotene (_Behalt err(GJ)ngnd verminderm_Z), besondere an— | _";L";;I" ‘ﬁﬂﬁmfﬂﬂﬁﬁ"ﬁ
lifikationen wie zum Beispiel Oberweite oder Intelligenzquotient einst€Be(4) und die Limmel pre Taz.
Mindest-Ausbildungspunkte auswah(&h (6) (na, wie gefallen Ihnen die Icons fiir die Ober-, nuwurhnngﬂepur:lulni:mkn:n;m
weite?). Die Einstellmdglichkeiten variieren je nach Berufssparte. Mit Daumen hoch w, '

die Stelle ausgeschrieben, was lhnen per Meldungsfenster bestatigt wird. Jede Stellenar .

kostet 1 Lummel pro Stunde und bleibt maximal 10 Stunden verdffentlicht. 4 N
o1 %8 "‘E’




Bewerbungen einsehen

Wenn Sie sehen wollen, ob sich schon irgendwelche Idioten auf Ihr
Anzeigen beworben haben, miissen Sie die Bewerbungen einsehen. S
noch keine eingetroffen, meldet Ihnen das eine Info-Tafel. Ansonstel s

erscheint ein Bewerbungs-Bogen, der logischerweise je nach Berufsa Gewicht: 50 kg

ii Durehsehainliche Aushildung, ket [mmerkia
variiert. ?iushildur-ypuﬂ.u.uunﬂ ku’; min elnem
Kaehlaflel rumapielen

Mit Hand links/rechts(1) (2) blattern sie vor- und zurlick, Daumen Mt tisher an keines Lehrghagen seiljenm=
. k . N men whd gl als sick sander Il !
hoch(4) stellt die Person ein, Daumen run{gy bricht das Menu ab.

Wenn Sie eine Bewerbung zerrei3en und wegschmeif3en wollen, klik
. Einarellung [0r 12 Limmel pro Tag.
ken Sie auf Icoi3).

qo § =

fesr,; Bewertung won
Madine Allerhof als
Erankencchwastar,

Alter: 22 lshre
Blafle: 122 59 92

Erschriek: sich immer, wenn die Hose (hlh

Personal-Funktionen und Personalbogen
Ihnen stehen insgesamt 5 Personal-Untermenus zur Verfigung:

- die gerade auf Station befindlichen Angestellten kontrollieren, nach Hause schicken, selbststandig arbeiten lassen od
ihrer eingeteilten Arbeit befreien

- das freie Personal kontrollieren, nach Hause oder auf Lehrgange schicken

- Personal auflisten, das sich gerade auf Lehrgéngen oder im Knast befindet

- Personal auflisten, das gerade zu Hause oder in der Mittagspause ist

- Gehaltsanderungen oder Entlassur(gen zwischen 00:00 und 04:00 méglichjornehmen

Zunachst erscheint eine Ubersichtstafel, auf der Sie die Berufssparte auswahlen. Gehen Sie dort jedoch auf Daum
werden alle Berufe ausgewahlt. Als nachstes sehen Sie den Personalbogen, auf dem lhnen zahlreiche Informationen

werden.
21>



1 Name und Beruf

2 Personal-Nummer (fortlaufend numeriert)

3 Alter

4 Qualifikationen (Krankenschwester: Mal3e, Arzt: Golf
handikap, Fahrer: Risikofaktor, Koch: Hygienewerte, Lag
verwalter: Leberwerte) / Je besser die Qualifikationswerte,
sto besser ist die Wirkung auf die Patienten und auf den Kr
heitsverlauf.

5 Grolde

6 Gewicht

7 Intelligenzquotient/ Je intelligenter eine Person ist, deg
besser sind deren Leistungen.

8 Ausbildungs-Level/ Auch der Ausbildungs-Level hat Aug
wirkung auf die Leistung.

9 Erfahrungspunkte / Hat eine Person genug Erfahrung
punkte wahrend ihrer Arbeit gesammelt, kann sie selbsta
arbeiten.

10 beschatftigt seit ... Tagen

11 Zufriedenheit des Angestellten mit seiner Arbeit in Pro-
zent / Je hoher die Zufriedenheit, desto belastbarer ist der

15 derzeitige Tatigkeit

16 bisherige Lehrgangspunkte/ Jede Teilnahme an einem

Lehrgang erhoht die Lehrgangspunkte. Je mehr Lehrgang

- punkte, desto eher kann die Person selbstandig arbeiten.

2117 Arbeitseifer/ Extrem arbeitsscheue Personen sind logische

dereise nur schwer zur Arbeit zu Uberreden.

arik8 kann die Person bereits selbststandig arbeiten? /
Sind genug Erfahrungs- und Lehrgangspunkte gesammelt, ka
eine Person selbstandig arbeiten. Sie missen dann nur nocl
Einzelfallen sagen, was gemacht werden soll. Die meisten |

tastigen Arbeiten werden dann ganz automatisch - eben selbst:
dig - ausgefihrt.

- 19 Tja, was konnte das sein¥ielleicht ein Bild des Mitar-
beiters?

S_

ndigder untersten Zeile des Personalbogens befinden sich me
rere Icons, mit denen Sie
20 die Person auf einen Lehrgang schicken kdnnesofern
gerade ein passender angeboten wird

AR1 die Person entlassenvenn sie zu aufmupfig oder zu geld-

gestellte. Unzufriedenheit kann durchaus dazu fihren, daf§ dierig wurde

Person 6fter mal zuhause bleibt und blau macht.
12 Tagesgehalt in Limmeln

13 bisherige Tagesarbeitszeit in StundetiNach mehr als 20
Stunden werden die Leute sauer und gehen irgendwann
Haus

14 ist die Person mit ihrem Gehalt zufrieden? Wenn nicht,
sinkt die Zufriedenheit.

22 Gehalt erhéhery Sollte gemacht werden, wenn der Ange-

stellte mit seinem Gehalt nicht zufrieden ist

23 Gehalt vermindern/ Man muf3 den Leuten das Geld ja
naotht in den Rachen schmeil3en

24 zwischen selbstéandiger und unselbstandiger Arbaim-

schalten kdnnen, sofern die Person dazu in der Lage ist.

25 die Person von ihrer derzeitigen Arbeit befreierkon-




|Dn Bernd Echlgﬁ}el
(Zahnarzt

Hr: 2)
5 /4D

Alter: 29 (3) |Golfhondikop:
Grife: (579 ©m|Gewiclg) B1 kg | I0: g
Aush.Leyg 5 Erf.Pkt.: (9)Z4
Beschdftigt:  710) Tg |[2ufriedenheit:  J11) %<
Lm |Arbeitszeit: 11 (3t
latz und

Steht seit 9 Stunden in Zahnstation Nr. 1 und gualt
Richard Prestunﬂh

Hat bisher noch keine Lehreanespunkte und sammel(l6
grine Zahne

Hat immer schwarze Strapse an und eilt als ztemlu.:l:g

faull

Braucht noch Zeit, um selbststindie & Seiten kénnen!

el

Eim R0 wa

Mﬁm ! L e #'

nen. Sie ist dann in der Li-
ste ,freies Personal”

26 den Angestellten nach
Hause schickerl Niemand
kann ewig arbeiten und be-
notigt auch mal eine Mitze
voll Schlaf. Sollte daher
nach einer entsprechend
langen Arbeitszeit ange-
wahlt werden, vor allen
Dingen dann, wenn i(L5)
vermerkt ist, daR die Person
schon ziemlich mide ist
27/28 vor- und zurlick-
blattern

29 Meni beenden

Je nach Personal-Unterme-
ni erscheinen naturlich nur
die entsprechenden Icons.

Damit Sie immer wissen,
was lhre Leute gerade ma-
chen, empfiehlt es sich, des
ofteren die Personaliiber-
sichten aufzurufen und in
Feld (15) nachzusehen.
Wirklich jede erdenkliche



Tatigkeit wird hier angezeigt, und wenn es auch das Traumen von einem bevorstehenden Golfmatch ist. Oder schauen
auch ruhig mal nach, wie sich lhre Leute die Zeit auf den Lehrgangen vertreiben...

Lehrgange

—-"‘ . Al Mit Icon (4) des Personalburos kdnnen Sie sich anschauen, welche Le

gange gerade zur Fortbildung angeboten werden.

e ot Bl i el F ] 1 Fdidi Flendal B ARsast unitaa seng
tisiiien THICKS, wi S o AEnses gisisnt, shn Sisgeusan

g Sie erhalten dabei Informationen Uber die Art des Lehrganges, Kost
Diesar Kerzl 1iir RSTORET S Lo, 4 §5 AR Dauer und Beginn. Mit den beiden Icons kénnen sie weiterblattern oc
i Vet e v AT whten, ewbeti edeFisg. | 0as Menii beenden.

i o N e

aasbiis atre 41 eamet pun corsisesmer - Damit Ihr dummes Personal endlich mal in der Lage ist, selbstandig

arbeiten (das erspart Ihnen namlich einiges an Arbeit), sollten Sie fr

genug damit beginnen, lhre Leutchen weiterzubilden. Neben hinreiche

"':_ @' Erfahrungspunkten sind namlich auch die Lehrgangspunkte ausschlag

bend. Wie Sie sich denken kdnnen, sind die Personen dann natdrlich

einige Tage unterwegs und somit nicht in der Klinik verfligbar (dann nér

lich unter ,Personal weit weg”). Es ist daher nicht sonderlich empfehlenswert, alle Personen gleichzeitig auf Lehrga
schicken.

AR VVB AL A AR AL LR VAR AR R AR AR R R AR R R

Lehrgangs- und Ausbildungspunkte sind auch extrem wichtig fur richtige Diagnosen, Behandlungsvorschlage und erfol
Operationen.



09. Verwaltung

In der Verwaltung konnen Sie:

1 Geridte kaufen 6 Schlager losschicken

2 Gerite verkaufen 7 den Kostenschliissel fiir [hre Rechnungen verandern
3 Mobiliar kaufen 8 Fahrzeuge kaufen

4 Mobiliar verkaufen 9 Fahrzeuge verkaufen

5 Werbeaktionen starten 10 ins Chefbiiro gehen




Gerate oder Mobiliar kaufen/verkaufen ettt it e b
[Derbekeul - Reiwehl | .

Im taglichen Krankenhausbetrieb missen haufig Gerate gekauft werden, zum H der_gpezieilen Funkent :5%

spiel fir Behandlungen oder wenn etwas kaputtgegangen ist. il T» T RaR A CRE AL ll

i , _ T I [
Damit Sie sich nicht durch die gesamte Geréateliste blattern miissen, wahlen Sie v %f : i l %P -‘ ;-p';:q, L] :
der Geréate-Ubersichtstafel zunéchst die gewtinschte Funktion aus. Die Icons 1 e e

ﬂﬂl_Fl',T' 1S (9
zwar eigentlich selbsterklarend, sicherheitshalber wird die Funktion aber noch - rL !‘,& T | F'I'd'f
satzlich als Text ausgegeben, wenn der Mauszeiger auf einem Symbol ist. i Fy - w7 .f R =13

. = e PP i

Die ersten Icons geben Obergebiete an, wahrend die anderen spezielleren Funkt

zugeordnet sind. Mit ,Daumen hoch*wéhlen Sie die komplette Liste, ,Daumen runt

bricht ab, und das Anklicken eines Funktionsicons wahlt die dazu passenden G¢ w
in der Liste aus.

“*“““‘“;:f:i‘:::::ﬂ”””“““‘"'”'”“‘ Danach erscheint ein Blatt mit dem ersten Gerét, das zu lhrer Auswahl paft, sc
ﬂ :3%, gerade eines angeboten wird. Mit den Pfeilen blattern Sie wie immer vor und zurt

o D hoch macht den Kauf perfekt, und D ter bricht ab.
e e — 100 aumen hoch macht den Kauf perfekt, und Daumen runter bricht a
Anhbieter: Quacksalher Lagen Eine genaue Beschreibung der angezeigten Geratedaten finden Sie im Lagerkapi
| Verwensung: Operasion
| Sperieli: $igen

| Wirkang sut Pasienten; gering
| Effektiver Numzen; varhanden
| Forderung: 10 Limmel

U —

; e
32>



Brauchen Sie unbedingt Kohle, weil auf Ihrem Konto mal wieder Ebbe herrscht? HAsiiHIISIIIIIHI A8t EIIN
mussen Sie wohl oder Ubel etwas verkaufen. Wichtig: bringen Sie die Gerate zu i e g,%z:
das Lager! Wie das geht, ist im Lager-Hauptkapitel ndher beschrieben. Klicke = “'u -

dann das Gerate verkaufen-lcon an, und Sie sehen eine Ubersicht der Geréate i /™ ——
‘.

|4

Mit den Pfeilen blattern Sie vor und zurtick. Klicken Sie das gewiinschte Geré e E:m"mﬁ-:mumm o -“E
sodald es durch einen farbigen Rahmen hervorgehoben wird und gehen Sie aui /™. e e ,51
men hoch*. Daumen runter bricht wie immer die Aktion ab. | o3 "':"‘T S .'.'E

oy Schochimz (lelehi) :.1
Das ausgewahlte Gerat wird nun auf dem Geratemarkt angeboten. Die Kohle, d ** TI n ml e :;
aus der Gerateart und dessen Zustand errechnet, bekommen Sie erst (und das |~ ! I
tig!), wenn sich ein Kaufer gefunden hat. 1 T w

BUERH T sl Ganz ahnlich 1auft das mit dem Mobiliarkauf und -verkauf ab. Die Ubersichtsta

@ﬁ e at el Bk e 1 beinhaltet hier jedoch wesentlich weniger Funktionen.

AU A
T %

Tixch

7



Werbung
Sterben Ihnen die Patienten nur so weg und bringen Sie die wenigen Uberlebenden mit saftigen Rechnungen an den
Nervenzusammenbruchs? Dann wird es Zeit, den Ruf mit Werbung zu bessern. Schlie3lich glauben die dummen Kunc
alles, was die Werbung ihnen verspricht.

(AL AR A A R R A L L L L L L R

¥ Auzwahl einer newen

g~ Werbekampagne:

Rlarmiing mil Enam Scheli, daa ven s Dussel dench Sie
GlRm guinan wid

bl o | el S Brmdlee

Brainworm Memorial: Heife Schwestern,
scharle Mosser

leibadnei:  H Mavtan
Eanimapener 130 Lismal

R SRt

Mit (1) stellen Sie die Art der Werbung ein. Zur Auswahl stehen:

- Werbung mit einem Schild, das von einem Dussel durch die Stadt ge
gen wird

- Werbung mit einem schmutzigen Banner, das von einem Flugzeug
zogen wird

- Werbung mit Flugblattern, die von einem rostigen Flugzeug abgewc
fen werden

Der Werbeslogan, der nfR) eingestellt werden kann, hat eine recht hohe
Auswirkung auf den Erfolg der Kampagne (,Die Geschichte der Mer
struation ist eine Geschichte von MiRverstandnissen®...). Uber die We
ker-Icong(3) (4)wird die Dauer der Aktion eingestellt, Daumen h{&h
startet wie immer die Aktion, Daumen run{@y bricht das Menu ab.
Kleiner Tip am Rande: Achten Sie bei lhren Werbekampagnen auf ¢

Uhrzeit. Die aufwendigsten Aktionen werden sicherlich wenig Erfolg haben, wenn Sie mitten in der Nacht durchgefiihrt w
wahrend normale Leute schlafen oder irgendwelche Schweinereien machen.

Wenn Sie das Icon anklicken, wahrend schon eine Werbeaktion lauft, werden Ihnen die Reaktionen der Leute mitgeteilt. C
gilt fur eine beendete Kampagne. Erfolg oder Mif3erfolg wird natirlich auch in der Zeitung breitgetreten. Auch allerlei P;
kénnen passieren, aber lassen Sie sich einfach mal tiberraschen!
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Schlager losschicken

Um Schlager loszuschicken, mussen Sie natirlich erst einmal welche eingestellt haben. Es erscheint dann der Personall
ersten frei verfugbaren Schlagers. Wie schon im Personalbiiro-Kapitel beschrieben, kdnnen Sie mit den Pfeil-lcons eir

wéahlen. Mit Daumen hoch wird der Raufbold losgeschickt. r——#

Das Engagieren von Schlagern empfiehlt sich immer dann, wenn ihr Kr Siegmund Warzalows

- NN
kenhaus unter akutem Patientenmangel leidet oder Sie Ihren Mitspiel o -EHE':EE o = LT3
i i i i bl s [ R T
mal so richtig eins auswischen wollen. TachVigs Ty |G KW
Buioly 15 [T g N
.. . .. i i i Zeige die Foast und ubilier weges
Tagsuber lungern sie vor der Klinik herum. Wenn sich ein nichtsahneng som_Gobalt

Opfer nahert, holen Sie zum Beispiel ihren Baseballschlager heraus | schiendars seit wenigen Mimsien gelmngweils durch die
sorgen dafiir, daR der vorher kerngesunde Mensch plétzlich drztlicher Hf = < et sk s st

bedarf. Er wird dann gleich in Richtung Klinikaufnahme geschubst, ul| a: bisher nsch krine Lehrzangspunksn und kann sich
schon haben Sie einen neuen Kunden. o

I;:Iﬂ:lﬁn”!u dig HﬂT_!tﬂlu!l und gJII als exrrem arkeirs=-
Nachts ziehen sie los und fuhren Anschlage auf das Personal Ihrer K| [#ufl nach an der Band gefihrs werden

kurrenten aus. Sie schmeil3en Fenster ein, werfen Stinkbomben, oder L
chen andere Streiche. Hat die Aktion Erfolg, wird der betroffene Ang =
stellte am nachsten Tag nicht in die Klinik kommen und ihr Konkurrent muf fur eine Vertretung sorgen. Diaekatinge-

stellten natdrlich auch durch Schléager anderer Mitbewerber passieren!

Bei derart kriminellen Handlungen kann der Schuf3 nattrlich auch nach hinten losgehen. Findet sich ein mutiger Passant,
verletzten Opfer hilft und die Herren mit den griinen Miitzen holt oder greift eine Nachtstreife sabotierende Schlagenauf,
diese auch mal im Knast (Personalbiro: ,Personal weit weg"). Die verraten naturlich ihren Auftraggeber, was gleich wie
Negativschlagzeilen in der Zeitung sorgt.

Je dummer ein Schlager ist, desto gré3er ist das Risiko einer Verhaftung. Schicken Sie daher auch Ihre Schléager oftel

einen Lehrgang!



Kostenschliissel
Die Rechnungen, mit denen die Patienten geérgert werden, errechnen sich aus Art und Umfang der erbrachten Leistu
dem Materialverbrauch. Wie stark die einzelnen Faktoren dabei zu Buche schlagen, wird im Kostenschliissel-Meni eing
Alle Werte werden Uber die + und - Icons eingestellt. Der Rechnungs-Grundlii¢istagin Pauschalwert, der immer erhoben
wird. Alle anderen Werte beziehen sich auf spezielle Dienstleistungen

Arzt- (2) und SchwestereinheitéB) geben an, wieviele Handgriffe dieseji B o |t ) 3
Personen einen Limmel kosten. Je hoher diese Zahlen eingestellt sin | " S T

sto niedriger ist nachher die Rechnung. Muf eine Krankenschwester |EERIITE & SR 4 T
Bleistift 10 Dinge fur die Genesung eines Patienten tun, kostet das b 0 1emsiu Einhal “@
nem Wert von 5 nur zwei Limmel, wahrend der Preis bei einem Wert | —r=

1 bei zehn Lummeln liegt. Die Kosten errechnen sich aus Handgriffe rgagg --'-"'"--'--"0 LI it 8 Y
teilt durch eingestellten Wert.

Inine Pikse i @Twng hilliger ais ser Schnl 0 B

Die nachsten Zahlen beziehen sich auf Kosten fir Krankenzifdin&nr-
Saal(5) und Intensivstatiof6). Wenn sich ein Patient in einem dieser Raumen befindet, mul3 er also extra berappen. Wi
hangt von den eingestellten Werten ab. Auch hier gilt: je hoher die eingestellte Zahl, desto niedriger sind die anfaltenden
Fir Raume, die Sie gar nicht besitzen, sind die Einstellungen unerheblich.

Die letzten beiden Werte geben die Kosten fur verwendete G&ratel verbrauchtes Materi@) an. Sie fallen naturlich nur ins
Gewicht, wenn tatséchlich irgendwelche Gerate oder Materialien fiir die Genesung eingesetzt werden. Sollte es also zum
ein Irrenarzt hinbekommen, den Patienten durch bloRes Belabern wieder gesund zu bekommen, fallen hier keine Ger
Materialkosten an.

Damit Sie sich ein grobes Bild machen kénnen, wie lhre Preisgestaltung im Vergleich zu lhren Konkurrenten ist, stédjt in F
ob Ihre Forderungen recht bescheiden oder Giberzogen sind. Preisdnderungen werden auch in der Zeitung bekanntgec
sollten den Kostenschlissel nicht allzu haufig wechseln, da derart chaotische Preisgestaltung natdrlich in der Presse g
verrissen wird.

Wie man sich wohl denken kann, wird das Menu tber das Daumen-Icon verlassen.



10. Lager

Ein Lager inklusive Lagerverwalter missen Sie sich auf jeden Fall zulegen. Hier werden Gerate und Mobiliar gelagert.
Lager kommen Sie Uber die Karte. Die Funktionen:

1 Lagerist einteilen
2 Gerite- und Mobiliarbestand
3 zur Karte




Der Lagerist sorgt dafiir, da Gerate und Mobiliar von Raum zu Raum getragen werden kdnnen. Wenn Sie per Steller
einen Lageristen eingestellt haben, kdnnen Sie ihn Uber diese Funktion einteilen. Der erscheinende Personalbogen teeigt
Informationen Uber den gerade ausgewdahlten Mitarbeiter (nédheres dazu im Personalbiro-Kapitel). Mit den RBilkB)ons
blattern Sie zwischen allen freien eingestellten Lagerarbeiter hin und her. Mit Daumé#)vaicth die Person eingeteilt, Giber

Icon (1) wird die jeweilige Person von ihrer jetzigen Aufgabe entbunden und ist wieder frei verfligbar.

e

Jock Randall

I.I:llanm'rrrr = )
[ 8 b o e b i

l:-llh- 0 e Iln-lr.Hl Bz e El

Hedl Laa:0 Tirbal 11E8E

h-:hlhl' I‘ g Tl pceriih !’ ]
Ll Pl R

hl I;ps: hl&:ﬁ und 355 BEhr ZuiTieden

|&:mﬁ:-ﬁ?fm::r.rm'm=rz.ﬁ..:f*“““ ek |

Hin Elsker soch kelne Lehrpangspuskie und konn Plerde
Fureiten

h%: nie mEmn @ einem puten Tropten und gl ale seme—
Lich foul!

Es erspart Ihnen sehr viel Zeit und Muhe, wenn der Lagerverwalter selbst
dig arbeiten kann. Dies ist der Fall, wenn er Uber genug Erfahrungs- L
Lehrgangspunkte verfugt - das wird unten auf dem Personalbogen angez
Das Aktivieren der selbstandigen Arbeit erfolgt tber das Personalbiro.

Gerate- und Mobiliarbestand
Mit dieser Funktion kdnnen sie sehen, welche Gerate und Mdébel gerade
Lager stehen und so vor sich hinstauben.

Sollten nicht alle Gegenstande auf,ssusssssassssissssiasasasessssssassana,
die Seite passen, kénnen Sie mi Gerite Bertand im I
den Pfeilicong3) (4) herumblét- @ - -‘ﬂ@)

SR ] ) ©) @ tern. Mit(1) schalten Sie zwischen | g Sehwnimweitfarmsshiss— __'|iEuT|
e ok » Geraten und Mobiliar um. Durch | 4 Fupprase {Marke Fasching)

- Anklicken eines Gegenstandes y¢| Kerken (Sa aus niten Wein- .IDE-

wird dieser aktiviert, sichtbar durch einen farbigen Rahmen. - e S |57

0 Player '5§

Achtung! Das Gerate/Mobiliar-Icon befindet sich in jedem Raum Ihres Krankenh -' fichackrarz (eicht) 39_:

ses in Form einer Kiste mit einem Teddybaren drin. Damit konnen Sie Gegenst H fichockram (normall 56
aus dem Lager holen oder dort hinbringen lassen. Mit dem Richtung&@)&snnen | Sichreithlack {nageineu)

Sie auswahlen, ob der Artikel aus dem Lager oder vom Lager geholt werden
Daumen hocl®) fuhrt den Transport durch, Daumen ruri@rbricht die Aktion ab. é} @ @



Mochten Sie beispielsweise einen Gegenstand von der Klinikaufnahme in die Zahnstation bringen, gehen Sie erst in da:
Mobiliarment der Klinikaufnahme und transportieren den Artikel in das Lager. Dann gehen sie in das Gerate/Mobiliarme
Zahnstation und lassen ihn aus dem Lager holen. Klingt vielleicht kompliziert, ist aber wirklich einfach.

Diese Transportfunktionen sind jedoch in diesem Meni logischerweise nicht aktiviert, da ein Transport vom Lager ins
wenig sinnvoll ware.

Mit dem Info-lcon(7) erscheinen n&here Informationen zu dem ausgewahlten Gerat oder Mobelstick:
In der ersten Zeile sind Name, Icon und der Zustand in Prozent aufgeflihrt. Bei einem Zustand von 0 ist der Gegenstanc
und wird weggeworfen. Darunter sind der Verwendungszweck und (nur bei Geratem)ssasisdaiisadaddddddd s sisradddiidis,
eine spezielle Nutzbarkeit aufgefiinrt. So sehen Sie gleich, wofiir das Teil gebrauc“ o ase—— g
werden kann. —

- fichwaraweilfernseher I.I:I_._:r
Als nachstes sehen Sie, welche Wirkung das Gerat auf Ihre Kunden hat, darunter g€ tarmaiznen:
effektiven Nutzen. Warum diese Aufteilung? Beispiel: ein laut piepsendes Gerat {Qiweadung: Nervestehasdling
der Intensivstation, das aber eigentlich vollig unnitz ist, beruhigt den Patienten natijfisei Fesssehen
lich, weil er denkt, daf3 es sich um einen hochmodernen Apparat handelt. Die \Wiiniing st Patienses: sbichiechesd
kung auf den Kunden ist demnach hoch. In Wirklichkeit hat das Gerat aber abSObkksiver Muses: wisals
keinen Sinn, hat also keinen direkten EinfluR auf die Genesung. Der effektive Nutz@iusarswer: & Lommel
ist demnach gleich Null. Trotzdem kdnnte der Patient eher gesund werden, da er ja _
zumindest denkt, dal3 es ein toller Apparat ist (die Psyche spielt ja auch immer eine
Rolle). ﬁ

Zuletzt ist der derzeitige Wert des Gegenstandes in Lummeln aufgefihrt.



11. Aufnahme und Patientenbogen

Die Klinikaufnahme, die Sie Uber die Karte erreichen, ist der Ort, wo neue Patienten ankommen. Sie wird unbedingt bel

1 Schwester einteilen
2 Schwestern-Strip
3 Neuaufnahmen
4 Arbeitshilfe
(entspricht der allgemeinen Hilfe-Funktion)

5
6
[4
8
9

Zimmer zuweisen
Zimmerbelegung
Patienten-Daten
Gerate/Mobiliartranspeort
zur Karte



Schwester einteilen

Hier arbeitet eine Krankenschwester, die fur jeden Patienten eine Karteikarte anlegt und ihn entweder in das Wartezimm
oder hochkantig rausschmeif3t. Stationére Patienten werden auf3erdem in Krankenzimmer eingewiesen. Mit den Pfeilte
Personalbogens wahlen Sie eine Schwester aus, die mit Daumen hoch eingeteilt wird. Das linke Icon befreit die Schwe
ihrer Arbeit, sie ist dann wieder frei verfugbar. Kann die eingeteilte Schwester selbststéandig arbeiten, fihrt sie die Aadhah
die Einweisung ins Warte- oder Krankenzimmer automatisch durch.

Die Aufnahme-Schwester bendtigt tbrigens fiur lhre Arbeit Zettel sowie einen Stift, damit sie die Karteikarten anlegen
Diese Geréate konnen Sie in der Verwaltung kaufen und Uber die Transport-Kiste herholen lassen. AuRerdem solltenein T
ein Stuhl da sein. Nahere Infos zum Personalbogen im Kapitel ,Personalburo®.

Schwestern-Strip

Wenn eine Schwester eingeteilt ist, kbnnen Sie sie auch strippen lassen (,Zieh Dich aus, Du alte Hippe!“), was die wa
Patienten sicherlich freuen wird. Hierfir klicken Sie unterhalb des Kopfes, also auf ihre beiden prallen ... Hande Signd v
sicherlich freuen wird: eine Schwestern-Strip-Funktion werden Sie noch in einigen anderen Raumen finden (was sind ¢
grammierer doch fir Machos...).

Neuaufnahmen/Patientenbogen/Patientendaten

Wenn ein neuer Patient wartet, erscheint nun dessen Patientenbogen. Ein kleiner aber &uf3erst nutzlicher Tip: wenneein |
ist, bekommt der Sensenmann an der Wand rote Augen, auf3erdem ist der Patient auf der Bank (etwas makaber) animie
die Spielanimationen angeschaltet sind.

Der Patientenbogen erscheint wahrend des Spiels immer dann, wenn eine Aktion mit einem Patienten durchgefihrt w
sol). Die Icons in der unteren Zeile variieren dabei je nach Menu. In diesem Fall kénnen Sie den Patienten in ein Warte
einweisen lasse(l), ihn rausschmeil3egf2) oder den Patientenbogen verlasé®nDamit Sie nichts falsch machen, wird die
Icon-Funktion ganz unten nochmal als Text ausgegeben.

Neben dem Portraitbild des Patienten sehen Sie die Krankheitgidn&o konnen Sie immer sehen, ob lhre Behandlun

41>



anschlagt oder ob der Mensch noch kranker wird, als er ohnehin schon ist.

Darunter sind Name und Ber(6) aufgefihrt, danebe(6) sehen Sie, ob es sich um
einen Privat- (den kann man schon schropfen) oder Kassenpatienten (Patient zw
Klasse) handelt. Allgemeine Daten wie Alter, MalRe, Grof3e, Gewicht und Intelliger
guotient sind als néchstes aufgeligi®t Den bléden Spruch im Fe(@) konnen Sie

: ignorieren. Was der Patient gerade macht und was seine Beschwerden sind, sehen
— T sm@ T @ (9). Wenn Sie auf das Eselsohr ganz unten rét@j&licken, erscheint die zweite Seite
wwrdlt Hoaslrad l"lr\:'\- del’ Akte

i a4 Holn B Pﬁ -1!3 = .

Gie 150 o= jGeacEt
Perersirry Sywrpridheny

i () In (1) und(2) sind Name und die Nummer des Krankenzimmers, in dem sich der Kur
'ﬁu:?ﬁf.ﬁ;:'k@h? in ger Klnik- befindet, aufgefiihrt. Letzteres ist in diesem Fall logischerweise durchgestrichen.
P e D | — nachste€3) sehen Sie die Beschwerden bzw. Behandlungswiinsche der Person. Dz

ter befindet sich die Diagnose, die der Arzt gestellt hat, wenn eine erste Untersuct

- stattfand (4). Bisher ist hier natdrlich nichts C) _\@_
hnm%ﬂt@n:r @ 2. Fohmend :

Die aktuelle Behandlung oder Behandlungsvor- [ e in=AEn

schlag des Arztes finden sie {6), was erst wichtig wird, wenn Sie Behandlungen _ Autu@ siehs noch aus

durchfiihren. Um den Behandlungsverlauf immer schén mitverfolgen zu kénnen, wird e = st iy

die aktuelle Phase in Fgld) angezeigt. Ist das Opfer gestorben, steht dar(ifjtder

Obduktionsbericht des Pathologen. AT
I T

Inrensives Warien & Khimikaul=

nahme

Als nachstes folgt das aktuelle Wohlbefinden des Kui(@gin Prozent sowie dessen e
ersn nach dem Akl

Meinung zur Klinik(9). Klicken Sie wieder auf das Esels¢h0), konnen Sie die letzte i T Ve iR
Seite der Patientenakte einsehen. [wird langsam rgeclich

A )
= N =
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Ganz oben stehen wie schon auf der 2. Seite NBhoead Krankenzimme) des Patienten. |{3) sind die letzten Wehwechen
der Person aufgefiihrt, wobei auch die Krankheiten berticksichtigt werden, die in anderen Kliniken behandelt wurden.

Der nachste Bereich ist sicherlich Ihr Lieblingsfeld: die Kostenabrech@jridier se- @ 0 - @
L1 I1!l|| L

hen Sie, wieviel Kohle bereits durch die Behandlung angefallen ist (Gesamtsum| s somm s tore cgen
Werbanpsechnck, Som, Healenpest,

Lammel). Alle Einzelposten sind getrennt aufgefuhrt, sowohl Einheiten fiir Raume Behar lach, P ﬂ:#um ”‘}@

auch fur Material und Gerate sowie fiir das Personal. Wieviele dieser Einheiten m h"u"::riam Werkungase
einen Lummel bekommt, stellt man im Kostenschlissel im Verwaltungs-Mend ein. L 5
her steht hier naturlich noch nichts, da die Behandlung ja noch nicht begonnen ha § s b d
| | | | e
Besonders lustige Reaktionen des Kunden auf die Rechnung werden Sie(b) Betd § = fees 0
hen, wenn Sie eine ibergeben haben. Uber das Es@skbmmen Sie wieder zuriick e e T -
auf Seite 1. Ein Klick auf das Bank-Icon schickt den Patienten in das Wartezimme = __—
mition oy [ L} ey
Wu@nnu nlche bergeben
Wenn Sie einen groben Uberblick lber alle Patienten, die sich derzeit in lhrer K
befinden, haben méchten, kdnnen Sie mit Patientendaten alle Akten durchsehe = =
dem Eselsohr gehen Sie zum nachsten Patienten, Daumen hoch beendet die Ube 5 @



Zimmer zuweisen/Zimmerbelegung

Hat sich einer Ihrer Arzte fir eine stationare Behandlung eines Patienten entschi
kommt das Opfer zundchst wieder in die Aufnahme, um ein Zimmer zugewiese
bekommen. Es erscheint dann die Krankenzimmer-Akte:

Ganz oben sehen Sie, wieviele Krankenzimmer und Neurologie-Krankenzihnel
Sie besitzen, darunter ist das aktuelle Zimmer aufge@hprin Feld(3) befindet sich
eine Liste aller Personen, die sich dort befinden, sowie deren Wohlbefinden. Als r
stes folgt eine Bewertung der Ausstatt(dicgan Geraten und Mobiliar sowie der Name
der betreuenden Krankenschwe&@rMit den Pfeil-lcon§7) (8) blattern Sie zwischen
den Zimmern umher, Daumen hg®) weist das aktuelle Zimmer zu.

Bei der Zimmerbelegung lauft alles genauso ab, nur wird hier mit Daumen hoch
Menl beendet.

Geridte/Mobiliartransport

Wie in allen Raumen lhres Krankenhauses kénnen Sie Gegenstéande aus dem Lager holen oder dorthin bringen lasser

8l - L G

P il ol 4 @ =
Hypen Frgrbye reng— -]
Erankenzimmer Nr, & @

Fiefwl iy Krgribyermepe -fl

Y
L | Paul Oree Wasserkapl
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funktioniert, lesen Sie im Lager-Kapitel, da die Vorgehensweise in jedem Raum gleich ist.

An Geraten bendtigen Sie in der Aufnahme Zettel und einen Stift fir das Anlegen der Patientenkarten. An Mobiliar brauc
einen Schreibtisch und einen Stuhl. Damit die Kunden nicht gleich einen Schreck bekommen, empfiehlt es sich, die Raun

ten noch etwas zu dekorieren, zum Beispiel mit Postern oder anderen schénen Dingen.

- 44 >



12. Wartezimmer

Alle in der Aufnahme eingetroffenen Patienten werden zunéchst in das Wartezimmer geschleppt und warten dort auf i
handlung. Daher gibt’s in diesem Raum recht wenig zu tun:

1 Schwester einteilen 5 zur Karte
2 Schwestern-Strip 6 Korfe der Patienten:
3 Gerate/Mobiliartransport Patientendaten abrufen (siehe Karitel ,,Aufhahme*)

4 Wartezimmer-Nummer wahlen




Schwester einteilen

Im Wartezimmer muf3 nicht unbedingt eine Krankenschwester eingeteilt werden, aber die Kundschaft wartet bestimmt lie
ausdauernder, wenn der Aufenthalt mit einem suf3en Madel versuf3t wird. Im Personalbogen kdnnen Sie mit den Pfeilice
Schwester aussuchen und mit Daumen hoch einteilen, das Icon links befreit die eingeteilte Schwester von ihrer Arbeit. V
siehe Kapitel ,Personalbiiro”.

Schwestern-Strip

Sollen die wartenden Patienten die ganze Zeit die ,eingepackte” Schwester sehnsichtig angeiern? Génnen Sie ihnen
kleine Freude und lassen Sie das Girl immer hiibsch strippen. Die Leute werden es Ihnen danken.

Gerate/Mobiliartransport

Wie Sie Gerate und Mobiliar von und zum Wartezimmer transportieren lassen konnen, lesen Sie im Lager-Kapitel. Geré
den hier nicht bendtigt (nein, auch keine Vibratoren fir eine ,Verfeinerung“ des Schwestern-Strips - so weit wollten air d
doch nicht gehen), aber je mehr Stihle hier sind, desto mehr Kunden kénnen warten, maximal jedoch 10. AuRerdem e
sich eine schone Dekoration, immerhin missen die Leute im allgemeinen recht lange warten.

Allgemeines

Wenn Sie mehrere Wartezimmer besitzen, kdnnen Siédindie gewiinschte Nummer auswahlen. Maximal sind bis zu 1
Wartezimmer maoglich, aber glauben Sie uns, so viele werden Sie nie brauchen.

Wenn Sie den Kopf eines Patienten anklicken, erscheint der im Aufnahme-Kapitel ndher beschriebene Patientenbogen.
nen hier zum Bleistift nachsehen, wie lange der Mensch schon herumsitzt.



13. Behandlungszimmer

Fur die Behandlung allgemeiner Krankheiten bendétigt man ein Behandlungszimmer. Auch stationére Patienten (Kranken:
werden zuerst hier untersucht.

1 Patienten aufrufen 5 Gerate/Mobiliartransport
2 Arzt einteilen 6 Behandlungszimmer-Nummer wahlen
3 Schwester einteilen T zur Karte

4 Patientendaten




Patienten aufrufen/Patientendaten

Wenn Sie einen Patienten aus dem Wartezimmer in das Behandlungszimmer holen mdchten, klicken Sie auf den rechte
mit der roten Taste. Sogleich erscheint die Person rechts im Bild.

Tip: Rufen Sie Patienten nur dann auf, wenn Sie von der Hilfe-Funktion dazu aufgefordert werden. Wenn sich im Wartez:
zum Beispiel ein Patient mit Zahnschmerzen befindet, konnen Sie ihn zwar in das Behandlungszimmer rufen, aber der A
sicherlich feststellen, daf3 er in die Zahnstation soll. So etwas verargert die Kunden nur. Solche Pannen kdnnen Ihen ni
ren, wenn Sie derartige Dinge Uber die Hilfe machen.

Wenn Sie das Rontgenbild oder den Kopf des Patienten anklicken, erscheint der Patientenbogen, der im Kapitel , Aufi
genau beschrieben ist. Allerdings erscheinen jetzt mehrere neue Icons, die fur Behandlungen zustandig sind.

Zu allererst wird der Patient untersucht, was naturlich seine Zeit dauert. Das wird natlr-_ .. T

lich auf dem Patientenbogen genau vermerkt. Nach der Untersuchung stellt der Arzt e L P
minimale Kopfschmerzen and Er-

Diagnose und macht einen Behandlungsvorschlag. Ob diese richtig oder falsch sind, hajgehes

von der Ausbildung, den Lehrgangspunkten und dem IQ des Arztes und der Schwestégaslack

ab. Auch viele schone Geréte sind hierbei r_echt natzlich. Mit dem Icqn ,,Anderer;;;;:*;;:;*f;;;ﬂ;;j;'mmm
Behandlungsvorschlag?) tberdenkt der Arzt seinen Vorschlag und macht einen neuéh . i##. meiamenzhie Betandiuang mix

1 |
Das konnen sie so oft wiederholen, bis der Ihrer Meinung nach richtige Behandlung d::::::::_,mwr
schlag erscheint. e e ey
evst nach dem Abisben
Mit ,Behandlungsvorschlag OK¥(3) wird die Behandlung gestartet. Die aktuelle! sz wimimn i rimies T
Behandlungsphase konnen Sie jederzeit mitverfolgen. Mochten Sie den Kunden aus J#Es s=iehaglich van siues Fed
gendeinem Grund rausschmeif3en, klicken Sie auf ,Behandlung abbrégh8&aumen R Tk 1=

hoch bricht das Menu wie immer ab.

TORHTONOTS

Nach Beendigung der Behandlung kdnnen Sie endlich die Recfiurgergeben (he-



chel, hechel). Wie der Kunde darauf reagiert, sehen Sie auf Seite 3 des Patientenbogens, aul3erdem wird noch ein Komn
Meldungstafel ausgegeben.

Schauen Sie sich ruhig einmal die einzelnen Behandlungsphasen fir die vielen Krankheiten an, es lohnt sich bestimmt!

Arzt/Schwester einteilen

In diesem Raum bendtigen Sie einen allgemeinen Arzt sowie eine Krankenschwester, die Sie durch Anklicken der Kopfe
len. Mit den Pfeilen im Personalbogen wahlen Sie eine Person aus, Daumen hoch teilt sie ein. Das Icon ganz links be
Person vom gerade eingeteilten Job.

Gerdte/Mobiliartransport

Wie der Geréte- und Mobiliartransport funktioniert, konnen Sie im Kapitel ,Lager” genau nachlesen. An Mobeln brauche
zwei Stuhle sowie einen Tisch. Die benétigten Geréate hdngen ganz von den Behandlungen ab. Wenn etwas fehlt, wird It
aber (welch ein Service!) immer tber die Hilfe-Funktion gemeldet. Ein paar Dekorationsgegenstéande kénnen auch nicht s

Allgemeines
Wenn Sie mehrere Behandlungszimmer besitzen, kénnen Sie ein bestimmtes auswéhlen. Maximal sind 10 Behandlung
moglich.

Nein, hier strippt die Krankenschwester nicht! Aber die Animation durfte ja wohl auch listern genug sein (unbedingt
animationen einschalten).



14. Zahnstation

Mochten Sie viel Geld mit teuren Zahnbehandlungen machen? Dann bendtigen Sie eine Zahnstation.

1 Patienten aufrufen 5 Gerite/Mobiliartransport
2 Arzt einteilen 6 Zahnstation-Nummer wahlen
3 Schwester einteilen 7 zur Karte

4 Patientendaten




Die Funktionen in diesem Raum sind mit denen des Behandlungszimmers identisch. Da wir die Anleitung nicht unnotig
hen wollen (schlie3lich missen ja die vielen Disketten noch in die Verpackung passen), lesen Sie bitte im Behandlungs:
Kapitel weiter.

Und es ist doch nicht alles gleich...

Selbstredend brauchen Sie in der Zahnstation keinen allgemeinen Arzt, sondern einen Zahnarzt. Das hatten Sie sich ab
kdnnen.

An Mobiliar wird hier nur ein Stuhl bendtigt. Die Gerate sind von den jeweiligen Zahnbehandlungen abhangig.

Wenn Sie den knackigen Hintern der Schwester in voller Pracht bewundern mochten, lassen Sie das Madel strippen, ir
auf ihn klicken. Der Patient wird es Ihnen danken!

Zahnbehandlungen kdnnen eher fehlschlagen als andere Behandlungsarten! Achten Sie daher unbedingt auf fahige Mi
sonst wird die Zeitung des 6fteren Negativschlagzeilen Uber verhunzte Behandlungen verdffentlichen. Und man muf3 die
ja nicht unbedingt vergraulen.



15. Neurologie

Auch mit Leuten, die einen gehdrigen Sprung in der Schiissel haben, a3t sich wunderbar Geld verdienen. Daflr braucht
eine Neurologie.

1 Patienten aufrufen 5 Gerite/Mobiliartransport
2 Arzt einteilen 6 Neurologie-Nummer wahlen
3 Schwester einteilen 7 zur Karte

4 Patientendaten




In der Neurologie verhélt es sich mit den Menus ahnlich wie im Behandlungszimmer. Also gleich ein paar Seiten zurtickbl?

...auBer
Statt einem allgemeinen Arzt brauchen Sie einen Neurologen (auch ,Irrenarzt* genannt).

An Krimskrams bendtigt man einen Tisch, einen Schlafplatz (Sie wissen schon, die beriihmte griine Liege) und einen Stul
hier sind die Geréte von den Behandlungen abhéngig.

Wenn wir hier einen Schwestern-Strip eingebaut hatten, ware das Spiel wahrscheinlich auf dem Index gelandet. Denken
das Hoschen einfach weg und lassen Sie |Ihre Fantasie spielen (he, he).

Von der Neurologie aus werden auch Einweisungen in Neurologie-Krankenzimmer vorgenommen.

Und noch etwas: verpassen Sie auf keinen Fall die Behandlungsphasen, also immer flei3ig die Patientenbdgen durchsc



16. Krankenzimmer/Krankenzimmer Neurologie

So richtig abzocken kdnnen Sie Ihre hilflosen Opfer mit Krankenzimmern. Stationare Behandlungen sind halt immer rect
(hechel...).

1 Schwester einteilen 5 zur Karte
2 Schwestern-Strip Kopfe der Patienten: Patienten-Daten (siehe Karpitel
3 Geriate/Mobiliartransport ~Aufnahme*)

4 Krankenzimmer-Nummer wahlen




Schwester einteilen /Schwestern-Strip

Eines gleich vorweg: lassen Sie Ihre schwerkranken Patienten nie allein! Auch NachBv&S eine Schwester herumlau-
fen, um sich um die Wehwechen zu kimmern. Die Leute sterben Ihnen sonst weg wie die Fliegen.

Das Einteilen der Schwester erfolgt wie immer per Personalbogen, Pfeil-lcons und Daumen hoch. Das linke Icon ist
noch) dafur zustandig, die Schwester von ihrer Arbeit zu befreien, was Sie jedoch keinesfalls tun sollten, sofern sich P
dort befinden. Auch fir die Krankenzimmer gilt: Sex kann Wunder bewirken. Regelmalfiige Striptease-Einlagen mache
Kranken nicht nur glicklich, sondern auch schneller wieder gesund.

Allgemeines

Maximal sind 10 Krankenzimmer sowie 10 Neurologie-Krankenzimmer mdglich. Je mehr Betten sich dort befinden, dest
Leute kdnnen untergebracht werden. Die Maximalbelegung ist von der GroRe des Krankenzimmers abhangig.

Neben den ublichen Behandlungsgeraten haben Ihre Patienten eine besonders unangenehme Eigenschatft: sie werden r
hungrig! Futterli kbnnen Sie Uber das Gerate kaufen-Menu in der Verwaltung vornehmen (ja ja, die Bezeichnung ,Gera
nicht unbedingt zu Essen, aber dafir extra ein Menu machen?), oder Sie schaffen sich eine Kiiche an, dann kénne
Versorgung selbst ibernehmen - das ist auch wesentlich billiger.

Bedenken Sie, dal} fir den Essenstransport ein Lagerverwalter bendtigt wird. Entweder packen Sie Ihre Krankenzin
Dienstschluf3 bis oben hin mit Essen voll, oder Sie brauchen einen zweiten Lagerheini fir die Nacht.

Wenn Sie die Kopfe der Patienten anklicken, erhalten Sie per Patientenbogen die allgemeinen Infos, die im Kapitel ,Aufr
genauer beschrieben sind. Uber das Icon ,Behandlung beginnen/abbrechen* kénnen Sie die Behandlung starten oder |
Besonders kranke Gestalten kdnnten lhnen vielleicht so einfach wegsterben, daher empfiehlt sich spater die Anschaffu
Intensivstation, wenn Sie es sich leisten kdnnen. Dahin kdnnen die Leute transportiert werden, wenn es ihnen besonders
geht. Das senkt die Sterblichkeitsrate Ihrer Klinik enorm.

Wenn ein Patient wieder gesund ist, wird Ilhnen das wie immer Uber die Hilfe-Funktion gemeldet. Dann kdnnen Sie end|
Rechnung tibergeben und das dicke Geld einsacken.



1. Kiiche

Wenn Sie das Geld fir die (teuren) Essenseinkdufe sparen mochten, bendtigen Sie eine Kiiche samt Koch.

1 Koch einteilen

2 Menii auswahlen

3 Geriate/Mobiliartransport
4 zur Karte

Koch einteilen

Ohne Koch lauft hier nattrlich herzlich wenig. Wie immer fuhren Sie die Einteilung Uber die Pfeiltasten und Daumen hot
Personalbogens durch. Wenn Sie jetzt immer noch nicht wissen, wofiir das linke Icon ist, engagieren Sie bitte
Telefondesinfizierer.



Menii auswahlen

MufRten Sie schon mal einen unfreiwilligen Urlaub im Krankenhaus mach
Dann werden Sie den Fral3 kennen, der einem dort vorgesetzt wird. In Bl
kdnnen Sie sowohl absolut ungeniel3baren Mull als auch Luxus-Mends af
ten.

Ob gekocht wird oder der Koch Daumchen drehen soll, wird mit (d9n
eingestellt. Mit(2) und(3) stellen Sie den Wert des Essens ein, der oben
der Tafel angezeigt wird. Je hoher der Wert, desto tollere Dinge kann der K
zaubern. Ube@) wahlen Sie schlieRlich, was der Mensch denn nun letzte
lich zubereiten soll. Daumen hoch beendet die Einstellungen.

Was der Koch fabrizieren kann, hangt entscheidend von dessen Ausbil

SPEISEPLAMN

GULASCH MIT EARTOFFELN

ZUTATEN: EARTOFFEL-ERSATI,
FLEISTH-ERSATZ

WERT PRD PORTION 4 LUMMEL
ES EODCHT HAMKES HINTERTOPF

und den Lehrgangspunkten ab. Wassersuppe oder Speckkartoffeln werde€f ==

ren Patienten wohl nicht allzusehr munden...

Allgemeines

An Mobiliar benétigen Sie einen Tisch und einen Stuhl, die Gerate sind von den Gerichten abhangig.




18. Club- und Golfraum

Hassen Sie es, dal3 Ihre Mitarbeiter immer schon in die Mittagspause gehen und sich wahrenddessen riesige Patienten
bilden? Mit einem Clubraum gehen lhre Leute in Ihrem Krankenhaus essen. Das spart Zeit!

1/2 Schwestern einteilen
3 Gerate/Mobiliartransport i

4 zur Karte F ~
| 'lllﬂ'!! 9 i & !
. |I
Allgemeines i
In diesem Raum brauchen Sie nich{iil L%

. . . . gl L
eine, nein, zwei Schwestern. Schliel3 “

lich soll ja nicht nur hinter, sondern
auchvor der Theke bedient werden
(nein, nicht das, was Sie jetzt den-
ken...). Sie werden wie Ublich Uber g
die Pfeilicons, Daumen hochund das. =
omindse linke Icon eingeteilt.

An Geréten und Mobiliar wird hier zwar nichts weiteres bendtigt, aber ein paar Dekorationsstiicke kénnen ja bekanntl

schaden. Achtung: Stimmt die Summe aus Schwestern-Oberweite und Dekoration nicht, wird sich kaum jemand finden,
seine Mittagspause verbringt.



Leider missen die versnobten Arzte laufend Golf spielen, was zur Folge hat, daR Sie 6fter mal ihrer Leidenschaft fraéhner
zur Arbeit zu erscheinen. Hier kann ein Golfraum Abhilfe schaffen - dann konnen die Arzte das namlich direkt in der |
machen, und sie stehen danach wieder zur Verfigung.

1 Lagebericht Golfraum

2 Schwester einteilen

3 Gerate/Mobiliartransport
4 zur Karte

Allgemeines
Ja, auch hier mul3 eine Schwester eit
geteilt werden. Wenn Sie noch imme
nicht wissen, wie das geht, blattern Si
ein paar Seiten zurick.

Der Lagebericht teilt Innen mit, welche
Arzte sich gerade im Golfraum befin-
den und das perfekte Einlochen tben (ist dieser Satz etwa zweideutig?). An Gegenstanden werden Golfschlager, Golfba
ein Kunstrasenimitat benétigt. Je groRer die Oberweite der Schwester ist, desto eher beenden die Arzte zufrieden ihr G

Leider strippt die Schwester hier nicht, aber schlie3lich hat sie ja eh kaum etwas an.



19. Operationen

Noch mehr Kohle kénnen Sie machen, wenn Sie einen Operationssaal, kurz OP, haben. Neben normalen Operationen
Schonheitsoperationen, Organtransplantationen und andere Schnippeleien.

1 Patienten reinholen 6 Patientendaten

2 Schwester einteilen T Geriate/Mobiliartransport
3 Schwestern-Strip 8 OP-Nummer wahlen

4 Arzt (Chirurg) einteilen 9 zur Karte

5 Assistenzarzt einteilen




Patienten reinholen
Sofern sich in Ihren Krankenzimmern ein Patient befindet, der operiert werden muf3, kénnen Sie ihn hiermit reinholen. Ei
sogleich auf dem OP-Tisch und wartet auf den Beginn der Torturen.

Schwester/Chirurg/Assistenzarzt einteilen

Im OP brauchen Sie neben einer Krankenschwester einen Chirurgen sowie eine
Assistenzarzt. Wie ging doch gleich die Einteilung? Wissen Sie das immer noch
nicht? Gehen Sie direkt in eine psychiatrische Klinik. Gehen Sie NICHT Uber LOS,
ziehen Sie NICHT 4000 Mark ein!

¥
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Patientendaten | | | T —
Wenn Sie den Kopf des Patienten anklicken, erscheint der bereits bekannte Patiefiiens i = ST
bogen, der im Aufnahme-Kapitel genauer beschrieben wird. Jedoch gibt es Niisset gern i Einrisr
zwei neue Icons, die fir die Operationen zustéandig sind. o
Ligg selr 55 Minutes ln Yollsarkose
waft dem OF Tisch und 5t dem Opers-

Mit (1) wird der Patient wieder zuriick ins Krankenzimmer befordert, die Ketten- /& =m slfis suzgellstert

sage(2) startet die Operation. Daumen hoch beendet wie immer das Menti. O=0)
ST R = o

Allgemeines

Maximal sind 6 OPs md@glich, die Gber das Nummer-Icon ausgewahlt werden kdnnen. An Mobiliar brauchen Sie einen

platz, die Gerate hangen von den gewtinschten Operationen ab.

Und endlich mal wieder ein Raum, in dem das Madel hemmungslos strippt.

Fur Operationen ist es gunstig, wenn man uber Blutkonserven verfigt. Hierfur und fuir das Transplantieren von Organen |
man eine Blut- und Organbank. Blutspenden werden im Behandlungszimmer entgegengenommen.



20. Folterkammer

Besonders hartnackige Neurologie-Patienten sind offenbar nur dadurch wieder normalzubekommen, dal3 man sie fe:
qualt (nein, auspeitschen schreiben wir hier besser nicht, die Bundesprifstelle liest ja immerhin mit).

Patienten aufrufen

Schwester einteilen

Arzt (Neurologe) einteilen
Gerate/Mobiliartranspeort
Folterkammer-Nummer wahlen
zur Karte

U NN =




Patienten aufrufen

Es muf3te wohl besser heil3en: Patienten krallen und herschleifen. Denn hier haben die Leute nichts mehr zu lachen. We
einem Neurologie-Krankenzimmer ein Folterkammer-Patient befindet, wird er also ,hoflich hereingebeten®.

Schwester/Arzt einteilen

Der \ollstandigkeit halber schreibe ich hier nochmal, dal? das Personal (Schwester
und Neurologe) Uber den Personalbogen eingeteilt wird (ich KANN ES NICHT
MEHR HOREN!). Naheres im Kapitel ,Personalbtiro*.

Patientendaten s
Wie immer erscheint hier der Patientenbogen, jedoch mit zwei neuen Icons. Mi§ s+ n:,:; rr;:u -
B 1 M o= 08 o= @ == o

(1) wird der liebe Kunde wieder zurtick ins Neurologie-Krankenzimmer geschleift, - i8] =men B0 o BEd

Do P

(2) startet die Folterbehandlung. Daumen hoch beendet wie immer das Menu. R SR e
ElnaL
Allgzemeines | s, ursat af 8oa. Bigiad s

Neben diversen Foltergeraten benotigt man hier einen Folterstuhl. Maximal sind 6  E&iErsss und sagl smmer “isk,

Folterkammern maoglich, deren Nummer sich Uber das bekannte Nummer-Icon

einstellen lafRt. @ @ SF



21. [ntensivstation

Patienten, die im Krankenzimmer liegen und denen es besonders dreckig geht, werden normalerweise in die Intensi
verlegt, wo man sich, wie der Name schon sagt, besonders intensiv um sie kiimmert. Wenn Sie ein Krankenzimmer
kaufen Sie am besten auch gleich eine Intensivstation, falls Sie genug Geld haben.

1 Schwester einteilen

2 Patientendaten

3 Geridte/Materialtransport

4 Intensivstation-Nummer wahlen RS :
5 zur Karte ag)’.+! y

Allgemeines
Maximal sind 10 Intensivstationen moglic
deren Nummer sich Uber das Nummer-Ig
wabhlen [a3t. An Mobiliar bendtigen Sie e
Bett, sowie einige Kontrollgerate und a
deres Gerimpel. Wie man eine Schwes
einteilt, erwahne ich hier nicht nochmal & .

Da besonders Kranke auch eine besonders
liebevolle Behandlung bendtigen, strippt
die stiRe Schwester mit dem knackigen Hintern auch gerne. Selbst schwerste Krankheiten kénnen mit einem schénen S
tberraschend schnell kuriert werden.Einfach auf die Rundungen klicken!



22. Garage / Formel K-Rennen

Ein biBchen Action gefallig? Wenn irgendwo ein Typ einem Unfall zum Opfer fiel, beginnt das grof3e Formel K-Renner
nach dem Motto: Wer zuerst ist bei dem Kranken, dem wird die Kasse es danken.

Fahrer einteilen
Mechaniker einteilen
Fahrzeug-Bestand
Fahrzeug starten
WM-Punkte Fahrerwertung
WM-Punkte Teamwertung
Gerate/Mobiliartranspeort
zur Karte

CONOUI-NWN =

Fahrer/Mechaniker einteilen
Fur die Garage bendtigen Sie zwei Fahrer, wobei einer direkt als Fahrer, der andere als Mechaniker arbeitet. Naheres z
lung in allen vorangegangenen Kapiteln.



Fahrzeug-Bestand / starten

Was Sie bereits an Flitzern erstanden haben, kbnnen Sie hier abrufen. Mit dem Pfeil-lcon blattern Sie weiter, Daume
beendet das Mend.

Wenn ein Rennen stattfindet (Icon rechts oben in der Karte), kdnnen Sie hier mit dem Pfeil-lcon ein Fahrzeug auswah
dann mit diesem losfahren. Zwar kdnnen Sie pro RenneerinanWagen losschicken, aber da auch ‘mal Reparaturen ut
Wartungen notig sind, sollten Sie mehrere Fahrzeuge in Ihrer Garage stehen haben.

WM-Punkte

Eine Rangliste Gber die WM-Punkte der Fahrer- und Teamwertung kénnen Sie Uber diese beiden Icons abrufen. Falls S
der Formel Eins nicht auskennen: der Sieger erhélt 10 Punkte, der zweite 6, der dritte 4, der vierte 3, der fiinfte 2hstd de
1 Punkt.

Es versteht sich von selbst, dal3 die Sieger am Schluf? der Saison einen Pokal bekommen. Alle Siege werden naturlich a
Zeitung veroffentlicht. Siege oder WM-Titel haben eine sehr grol3e Auswirkung auf das Ansehen der Klinik.

Allgemeines

In der Garage bendtigt man ein Bett, einen Putzlappen sowie Werkzeug. Nein, es gibt keine strippende Schwester... (k0
denn immer nur an das eine denken?)

Wahrend eines laufenden Rennens kdnnen Sie die Plazierungen und den Rennverlauf jederzeit abrufen, indem Sie das
ganz oben rechts auf der Karte anklicken. Alle Anzeigen entsprechen natirlich dem allgemein giltigen Formel Eins-Sta

Das Krankenhaus, dessen Fahrer gewinnt, fahrt den Patienten in die Klinik und kann die schon teuren Operationen durc

Die Anschaffung einer Garage bringt demnach nur etwas, wenn Sie schon ein Krankenzimmer und einen OP (mdoglic
Blutbank) besitzen.



23. Blut- und Organbank

Wenn Sie mal so richtig mit Blut und Organen handeln wollen (kbnnten wir mal bitte Ihre Leber haben...), ist die Blut
Organbank genau das richtige fur Sie. Gerade bei kritischen Operationen und Organtransplantationen leistet sie hilfreicl
ste.

1 Schwester einteilen 5 Blutbestand 9 Gerate/Mobiliartransport
2 Arzt (Pathologe) einteilen 6 Organe kaufen 10 zur Karte

3 Blutkonserven kaufen 7 Organe anbieten

4 Blutkonserven anbieten 8 Organbestand

o
R
g P

gREas

AP




Blutkonserven kaufen/anbieten/Bestands-Ubersicht

macht Daumen hoch den Kauf perfekt, Daumen runter bricht ab.

0 —=0

. wm [

§ ﬁ Blutkasserven-Angebat N, 2 ) . ) . o : : "

: Dumpe itaur @m Damit Ihnen die Patienten bei besonders kritischen Operationen nicht unnétig w
2 sterben, sollten Sie immer genug Blutkonserven gelagert haben. Wenn sich nich
E Dimpeliaus bintes 400 | B@H Yer- | nug Blutspender gefunden haben, miissen Sie wohl oder tibel Blut kaufen.

2 | Dle Dluseaierven werden Tar den Prala _ _ o

z mﬂ,‘-m';fgmhm:;rg@ Im ersten Feld1) sind Name des Anbieters sowie die laufende Nummer vermerl
i- D ialls Hurekishalaprels 1B Darunte_;r(Z) foIgF die angebqtene Blutmenge, der P(8js der Durch_schmttsprels
3 i 7 i ——— (4) sowie die Zeitspanngg)wie lange das Angebot schon veroffentlicht ist. Mit der
] —— mz‘muﬁ@ beiden Pfeilicong6) (7) blattern Sie in der Liste vor und zurlck, und wie immel
é Zxitunp

3

Ganz ahnlich verhalt es sich, wenn Sie Giberschussiges Blut zum Verkauf anbieten wollen. Der obere Teil der Tafel it gle
den Icons konnen Sie jetzt die Blutmenge erh@hgoder verminder(®), den Preis einstellgB) (4) und mit Daumen hod®)
das Angebot verdffentlichen.

Wie beim Gerateverkauf erhalten Sie die Kohle erst, wenn sich ein Kaufer gefunden hat. Uberschreitet die Blutkonserve ¢

Haltbarkeitsdatum, wird die Suppe weggeschiittet. AuBerdem konnen Sie sich eine ausfiihrliche Ubersicht tiber lhre
bestand ausgeben lassen.
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. Unter dem aktuellen Blutbesta(id sehen Sie, wieviel Blut zur Zeit maximal gelagert
ﬁ Em"lm utﬂ’.‘m ; werden kani2). Dies hangt von der Anzahl an Kiihlaggregaten ab, die hier herums
. hen. Als nachstes folgt, wieviele nette Kunden sich bereiterklart haben, Blut zu sf
e i Ol den und wieviel dabei herumka8). Feld (4) beinhaltet die Menge an ge- und ver-
_ |nwuﬁlzﬁ:ﬂ‘ﬁ:: ge- | kauftem Blut und welche Menge weggeschtittet werden muf3te (wenn zwar ein Spe

e £y mr kommt, aber noch keine Blut- und Organbank da war). Tja, und da die bésen Lanc
e e 23 oo '@“"” . gerselbst vor Blutklau nicht zuriickschrecken, i¢b)rmufgefiihrt, wieviel schon unter

- Zuaiizlich wepden ins . mysteridsen Umstanden verschwunden ist.
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Organe kaufen/anbieten/Bestands-Ubersicht 5 :
Bevor eine Organtransplantation im OP durchgefihrt werden kann, muf3 zunéchgt m::lﬁu":ﬂﬁﬁ' :

passendes Organ besorgt werden, wenn man nicht schon einen Toten in der Pathpl
ausschlachten konnte.

Eu.uuhul.lmr Lui-uu I:rIuhl\ einen Gbeiriechen-
Fof qum We

Die oben aufgefiihrten Daten sind so gegliedert wie beim Blutkauf, auch die IC?nBHTf'Ir L sl e ars e

haben die gleichen Funktionen. Gleiches gilt fir den Organverkauf, wo Sie gun SHE

naheliegenderweise nicht die Blutmenge, sondern das zu verkaufende Organ augw "‘Emhmmm; betrags 15 Limmel,

I
len (acht). E;w &1 sels 331 Miinaien in der
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Die Organtibersicht zeigt Ihnen, wieviele Organe sich hier derzeit befihflend wieviele noch gelagert werden koniigh
Die Felder(3) und(4) geben Auskunft Gber Geruch und Zustand der Kiihlaggregate, gangs)isteht, wieviele Teile ge- und
verkauft, von der Pathologie produziert, verpflanzt und weggeschmissen wurden. Mit den P{éjlicoh®nnen Sie vor- und
zurlckblattern, Daumen ho¢B) beendet wieder mal das Menda.

Allgemeines 3

Fur diese Gruft sollte neben einer Krankenschwester, diegfur Organkericht/-bestand
den Bluttransport zum OP oder zur Intensivstation zustériglig Bemaweri Memo: ol
ist, auch ein Pathologe eingeteilt werden. Dieser sorgt nénﬁc

“e die richti ; ; Derzeit befindet sich nur ein einzi arm-
fur die richtige La_gerung der Orgqne. Wie das mlt dem I_Elnlbl selises Draan In der Orsanbank 1
len geht, lesen Sie (immer noch) im Personalburo-KaplteI,-

[n den Lagereinrichtungen der Organ
st noch Platz fiir 7 Leichenteile

An Geréten brauchen Sie ein paar Blutbehélter, Mullsackd' r

die Organe und ein Kuhlaggregat Der durchschnittliche Zustand de 3 %inggla—
gerten Organe :etri'gt 73 %, folelich liest

ein unangenehmer Geruch in der Luf1

Es besteht kein Grund zur Sorge (4)

Es wurden hisher 31 Organe gekauft und

nichts selbst produziert 5
_ Bisher wurde nichts verkauft, 28 Tmle

verpflanzt und nichts weggeschmissen
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24. Pathologie

Warum nur mit lebenden Leuten Kohle machen? So richtig lustig wird es doch erst, wenn man die bedauerlicherwe

Behandlungen oder Operationen verstorbenen Patienten so richtig fleddern kann. Ein paar Organe kann man doch bestir
verwenden...

1 Arzt (Pathologe) einteilen
2 Patienten reinholen

3 Patientendaten

4 zur Karte

5 Gerate/Mobiliartransport

I

So schlachten Sie ein Opfer aus (Schnellkurs fiir Anfanger)
Zunachst bendtigen Sie erst einmal einen Toten. Wenn Sie zum Bleistift bei schwierigen Operationen nicht fir genug Blut
gesorgt haben, kann es passieren, dal3 der Zustand des Patienten auf O sinkt. Dies kénnen Sie an der Krankheitskumre im
bogen sehen. Wenn Sie auf das Sarg-Icon klicken, wird das, was vom Patienten tbrig ist, in die Leichenhalle geschlepg
Nun kann die Leiche mit ,Patient reinholen” in die Pathologie geholt werden. Das sollte auch recht schnell erfolgen,rda s

G
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Zustand der Organe verschlechtert, wenn sie lAnger herumliegen. Dort fangt der scl
rige Pathologe sogleich mit seiner Arbeit an und schnippelt wertvolle Organe hera

und entweder verkauft oder bei anderen Pati-

die dann in der Blut- und Organbank Iandej{

enten verwendet werden konnen. Das ist R
cycling pur!

Abschliel3end wird ein Obduktionsbericht er-
stellt, in dem einige wichtige Daten aufgefiihrt

sind. Er befindet sich auf Seite 3 des Patienten-

bogens. Statt der Rechnungsliste sehen S
hier, welche Todesursache vom Pathologen €
kannt wurde und - ganz wichtig! - ob Ihre Kli-

=
1

s [ris Nimmermehi o
Brychvarden bey. Poberel rnairesin
kil &3 Rinley sick!

Laagmoi

wurHe BTET gar mcht sretells

| [Pihalls Boheraiery el

pErhig
\Dedukrion mit srschliefender Drgan-
\musEchlnchiung

P el g
LAneetzen der ersten Schnise

D mrabwricirk
wird gerade erarelln

|Pames) Exlsargen

nik Schuld an dem ,Unfall* hatte. Wenn lhre
Leute unschuldig waren, kommt zwar trotz
dem ein negativer Bericht in der Zeitung

hatten Sie aber Schuld, erscheint ein Total-

verrif3, der Ihr Ansehen bei der lieben Kund
schaft drastisch senken wird. Letzteres e
scheint Ubrigens immer, wenn Sie gar keing
Pathologie haben - dann wird die Schuld
automatisch Ihrem Klinikpersonal in die
Schuhe geschoben.

s [ris Nimmermehn s
[Frifery Krenbhwt i wier Brieechusers
Werbungsicheek, Tarzende Zhhne,
\Plataw, am Arm, Steuer Traams,
Lachanlall, Esalischaden, Grever

|\ Trouma, Ssamagen Spndrom. Bresi
VO, 'I{"ur

| Dkt irmberici

|Der Palent veraark elndeusig durch

eine wnglasthch siumperiets durch-
dhre Sehanheitsaperation. Der

[Chirarg sellse a9
MeEger arbelves!

| D Alleinschuld 1ol die Klini!

g beEser als

=y %

G2

HULE 8 M s B Potsnden 3 =
¢ Eochwess sef Walke Fieten
Py i Dty [

nich: drecklihis

Paniesl EalEorgen

Allgemeines

Neben einem Pathologen brauchen Sie
in diesem Raum ein Kiihlaggregat, Muill-

sacke fur die Leichenteile sowie Werk-

zeuge wie Sage, Bohrer, Messer,
Stocherinstrumente und ein Stemmeisen



25. Computer und BHighscore-Liste

Uber den Computer im Chefbiiro kommen Sie in den Desktop-Bildschirm, auf dem Sie

- zahlreiche Statistiken abrufen konnen
- Spielstiande [aden und speichern konhnen
- das Spiel beenden und sich eventuell in die Highscore-Liste eintragen konnen

= Bing-Desktop EIE]

Datei Optionen Fenster Hilfe

- Haupt=Stat| | | - [Kosten [ [ | - | Personal |_|_

[ ] =T ]




Rauptstatistiken

In derRanglistekénnen Sie die aktuellen Plazierungen aller Spieler inklusive Vorplatz und Punktzahl sehen. Letztere err
sich aus zahlreichen Faktoren wie Ansehen bei den Patienten, Ausbau und Qualitéat der Klinik, Anzahl und Qualifikati
Personals, angeschafften Gegenstanden und so weiter. Diese Punktzahl ist auch ausschlaggebend fiir die Highscore-L

Die PatientenindexListe zeigt, was alle Patienten im Durchschnitt von lhrer Klinik halten (in Prozent). Dieser Indexwer
scheint in den Patientenbdgen auf Blatt 2 ,Meinung zur Klinik“. Er andert sich je nachdem, wie die Leute behandelt werde
was sie so von lhnen hdren (Uber Zeitung oder Werbung). In zwei weiteren Spalten sind besonders positive (mehr als -
werden immer wieder kommen) und negative Patientenmeinungen (weniger als 30%, die werden sie wohl nie wieder
aufgefihrt.

Wieviele Patienten gerade krank sind und was denen fehlt, sehen Si@atidetengesamtiibersichtAulferdem ist aufgeli-
stet, wieviele Patienten gerade in den Kliniken behandelt werden, wieviele zuhause im Bett liegen, wer gerade ein Kranl
sucht und wieviele Leichen gerade so im Umlauf sind.

Die Kapital statistik zeigt nicht nur den aktuellen Kohlevorrat, sondern auch alle anfallenden Tageskosten (Gehélter, Miete
und das sich daraus errechnende Tagesplus.

Mit Firmenbesitz kénnen Sie sich anschauen, welche Klinik welche R&ume angemietet oder gekauft hat. Auch die Anzz
gemieteten und gekauften Grundstlicke ist (oben rechts) aufgefiihrt. Mit den Pfeilicons blattern Sie zur nachsten bzw. vol
Klinik.

Mit demBIING! -lcon kommen Sie wieder zuriick in’s Chefburo.

Einnahmen

In derBehandlungsListe steht, welche Kliniken wieviel Kohle mit Behandlungen gescheffelt haben und zwar heute und ir
samt. Ahnlich verhalt es sich mit d&iiterverkaufen, wo Einnahmen durch den Verkauf von Geréaten, Mobiliar und Fahrze

G 4>



gen aufgefuhrt sind sowie d&terkdufen von Organen und Blut

Chaos und Wucher

Die Rekordsummen, die jemals fur ambulante oder stationare Behandlungen verlangt wurden, sintbutgate Wucher-
Behandlungenundstationdre Wucher-Behandlungenabzurufen. Die Rekordhalter werden auch des 6fteren in der Zeitu
erwahnt, was natirlich dem Ansehen der Klinik ziemlich schadet.

Was die Fahrer so geleistet haben, is€iash-Rennenvermerkt. Dort sind die Anzahl der errungenen WM-Titel, alle Sieg
sowie die WM-Punkte aufgelistet.

Die Anzahl der verschuldeten und unverschuldétgen jeder Klinik kann man sich ebenfalls geniiRlich ansehen.

Kosten
Worauf sich die Ausgaben der Kliniken fur Gerate, Mobiliar, Fahrzeuge, Organe, Blut usw heute und insgesamt belau
unterEigenkostenabrufbar.

Immobilien : Mieten und Provisionen heute und gesamt (zusétzlich erscheint die Anzahl gekaufter ImmBleiigamalko-
sten(inklusive Anzahl der Leutchen) uiderbung (mit der hervorgerufenen Wirkung).

Personal

Fir alle Machos unter Ihnen dirfte @verweiten-Durchschnitt zum Lieblingsment werden. Der angezeigte Wert entspricl
der Oberweite aller Schwestern geteilt durch deren Anzatlidhildungs-Durchschnitt sehen Sie die Anzahl an Personal, der
Ausbildungs-Durchschnittswert sowie die Lehrgangspunkte aller Mitarbeiter zusammen. Wieviele mehr oder weniger erf
che Aktionen die Schlager durchgefuhrt haben, stebtiméger-Aktionen Wofir dieGolf-Handicap-Werte stehen, verraten
wir lhnen an dieser Stelle nicht. Vielleicht finden Sie es ja heraus.

<75



Behandlungs-Statistiken

Hier kdnnen Sie nachlesen, wieviele Behandlungen durchgefuhrt wurden und wieviele davon erfolgreich oder weniger t
ren. Sortiert sind die Ergebnisse n&#handlungen gesamtpormale Behandlungen,Zahnbehandlungen,Neurologie-
Behandlungen, Operationen, Folterungen, stationdre Behandlungenund stationare Neurlogie-Behandlungen Unter
Blutspendensehen Sie, wieviele Kunden sich wieviel Blut abzapfen lieRen.

Spielstand
Laden: die Nummer des zu ladenden Spielstandes stellen Sie mit den Pfeil-lcons ein. Mit Daumen hoch wird das Spiel €
den, der aktuelle Spielstand geht damit unwiederbringlich verloren. Mit Daumen runter brechen Sie den Ladevorgang a

Sichern: Wenn Sie das laufende Spiel abspeichern wollen, um spéter einmal weiterzuspielen, stellen Sie auch hier zuné
Spielstandnummer mit den Pfeil-lcons ein. Mit Daumen hoch werden die Daten abgespeichert. Ein eventuell schon unte
Nummer existierender Spielstand wird automatisch Uberschrieben. Abbruch wie immer mit Daumen runter.

Es kdnnen bis zu 9 verschiedene Spielstande geladen bzw. gespeichert werden. Sie befinden sich auf Ihrer Festplatte im
zeichnis GAMES.

Mit Abbrechenwird, wie der Name schon sagt, das Spiel abgebrochen. Wenn Sie also spater einmal weiterspielen m
speichern Sie vorher den Spielstand mit ,Sichern® ab.

Righscore-Liste

Wenn lhre Punktzahl (siehe Rangliste) hoch genug ist, kdnnen Sie sich in die Highscore-Liste eintragen, sobald Sie im,
chen“-Menu auf das linke Icon neben dem Daumen klicken. Dies ist Gibrigens zusammen mit der Passwortabfrage die
Stelle des Spiels, wo Sie die Tastatur hervorkramen mussen.



26. Tagesbericht

Am Ende eines schweren arbeitsreichen Tages zieht der Chef ein Resumé Ihrer Leistungen und Fehler. Sie sollten sich
ca. 00:00 im Chefburo befinden.

Chef

Das Chef-Bild(1) zeigt Innen, ob der Mensch mit Ihren Leistungen zufrieden war. Davon abhangig grinst er Sie an oder
ganz verzweifelt, naturlich existieren auch mehrere Zwischenphasen.

Der Tagesgewin(®2) errechnet sich aus dem Kapitalzuwachs an Aktiva (Limmel) und Passiva (Immobilien) abzuglich gez:
Mieten. Desweiteren wird die Veranderung der Ranglistenposition ausgegeben.

Arzt

Am Arzt-Bild (3) kbnnen Sie sehen, ob viele erfolgreiche Behandlungen ohne gréf3ere Pannen durchgefuhrt werden k
Auch hier gibt es mehrere verschiedene Bildchen.

Daneben(4) sehen Sie, wieviele Behandlungen es in Ihrer Klinik gab und wieviele sich als erfolgreich oder als Mil3e
erwiesen. Da viele Behandlungen langer als ein Tag dauern bzw. sich deren Erfolg erst spéater herausstellt, kann die Ges:
von den Erfolgen und Mif3erfolgen differieren.

Auch die Anzahl der Toten ist hier vermerkt.

Krankenschwester

Ob Ihre Krankenschwestern hiibsch und knackig sind, sehen Sie am Schwest@niBitese Bewertung flieRen Oberweite,
Alter, Gewicht und Figur ein.

Feld (6) zeigt Ihnen Durchschnittswerte von Oberweite und Alter sowie eine Bewertung der Durchschnittsfigur. Ist viell

GTTo
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Patient

Was die liebe Kundschaft von lhnen denk
ist am Patienten-Bild (7) abzulesen, das c
Durchschnittsmeinung der Leute wiedergib
Diese ist auch in Feld (8) aufgefihrt, de
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Daumen oy
Nein, diesmal ist der Daumen nicht fir de 8§
Verlassen des Menis zustandig. Zur A y
wechslung gibt er hier eine Gesamtbewertu
aller Leistungen wieder. Zeigt er nach oben,

waren lhre Aktionen top, Daumen runter heil3t: ,das war wohl nichts". Der Tagesbericht wird mit einem beliebigen Mau:
abgebrochen.




27. Tips zum Spiel

Zu Beginn des Spiels sollten Sie zunachst Ihre Stellenausschreibungen herausgeben, besonders die der Schwestert
langer Sie auf die Einstellungen warten, desto grof3ere Auswahl haben Sie. Die Anforderungen kdnnen Sie ruhig etwe
schrauben, da Sie bis 4 Uhr morgens Zeit haben, die geeigneten Leute auszusuchen. Die ersten Schwestern sollten unbe
Oberweite von mehr als 135 cm haben. Spéater bekommt man namlich keine derart Gippig ausgestatteten mehr. Diese
unbedingt als allererstes setzen, sonst kommen einem die Computerspieler zuvor.

Als nachstes kdnnen Sie sich um Ihre Immobilien-Anschaffungen kimmern. Kaufen Sie sich zunéchst alle unbedingt |
Raume, danach empfiehlt es sich, zwei Behandlungseinheiten anzuschaffen. Um ein mdglichst breites Spektrum abzt
sollten Sie zwei verschiedene Raume mieten, zum Beispiel ein Behandlungszimmer und eine Neurologie oder Zahnsta

Je schneller Sie bei den Immobilien-Anschaffungen sind, desto gréRer ist die Chance, dal3 diese in der Zeitung vermerk
und somit eine positive Auswirkung auf den Patientenindex haben. Danach kénnen Sie die restlichen Stellenanzeigen h
ben.

Das Anmieten einer Zahnstation sollten Sie am ersten Tag besser vermeiden, es sei denn, sie bekommen einen sehr gt
arzt und teilen eine Schwester mit viel Ausbildungspunkten ein. Das Risiko einer Fehlbehandlung ist im Zahnbereich n
besonders hoch. Die Zahnstation immer mit Geraten fiillen, die einen hohen Effektivitatswert haben!

Alle RGume am besten sofort etwas dekorieren, um Zeitungsartikel beziiglich am schlechtesten ausgestatteten Raum z
den! Oder aber Sie bestuicken sie mit ein paar Geréten, die Sie spater sowieso kaufen missen, zum Beispiel Spritze, Ver
terial usw.. Fast jedes Gerat verbessert ndmlich den Ausstattungsstand eines Raumes, auch wenn es sich nicht um engen D
artikel handelt.

Den Kostenschlissel missen Sie wohl oder tibel am Anfang etwas hoher einstellen. Sobald Sie jedoch genug Geld ei
haben, ist es sicher sinnvoll, die Kosten zu senken. Schlief3lich sollen die Patienten ja auch mal wiederkommen. Da je



hung einen negativen Zeitungsartikel provoziert, liediee drastische Erh6hung machen als mehrere kleine! Preissenkun
haben jedoch eine positive Resonanz, daher sollten hier mehrere kleine durchgefiihrt werden. Die nachsten Preissenki
besten erst vornehmen, wenn die letzte bereits in der Zeitung stand.

Vermeiden Sie unbedingt grof3ere Erweiterungen gerade wéhrend der ersten Spieltage. Zwar steigert sich die Anzahl der
im Laufe des Spiels, dies ist jedoch nicht von dem Angebot abh&ngig. Immer nur ganz vorsichtig erweitern und am best
frih am Morgen! Geraten Sie nicht in Panik, wenn sich im Wartezimmer Patienten einer Sorte (z.B. Neurologie) stauen. L
legte Erweiterungen, zum Beispiel die Anschaffung einer zweiten Neurologie wéhrend der ersten Spieltage, fihren
unweigerlich zur Pleite, wenn beispielsweise am nachsten Tag gar keine Neurologiepatienten kommen.

Eine gute Vorausplanung kann sich als sehr hilfreich erweisen. Stellen Sie ruhig schon einmal einen Zahnarzt oder eine
ein, auch wenn Sie fur ihn noch gar keine Verwendung finden. Bilden Sie die Leute erst einmal weiter und schicken Sie
Lehrgange. Sie arbeiten dann folglich umso besser. Diese Strategie wird von den Computerspielern tibrigens auch ang

Mit Schlagern sollte man frilhestens am 3. Tag anfangen und darauf achten, daf3 man nicht die meisten Schlageraktic
Gerade Schlager sollten erst fortgebildet werden, bevor sie zum Einsatz kommen. Sie werden sonst zu schnell erwischt

Wenn Sie einen Zeitungsartikel wegen einer schlechten Raumausstattung bekommen, am besten sofort nachdekorieren
nen nadmlich davon ausgehen, dal3 sich der Krankenhaustester das Zimmer nochmal ansieht, und wenn Sie bis dahin
Besserung gesorgt haben, werden Sie unweigerlich wieder den schlechtesten Raum haben.

Ab dem 3. Tag empfiehlt es sich, fur jeden Behandlungsraum einen Arzt als Vertretung einzustellen, da schon die erster
Golfplatz mochten und moglicherweise deshalb nicht zur Arbeit erscheinen. Auch hier ist Vorausplanung angesagt.

Krankenzimmer am besten nur dann mieten, wenn ein grof3es Finanzpolster vorhanden ist. Gerade zu Beginn koste

Raume Unsummen, bis sie sich spater rentieren. AuRerdem mussen Sie mit erheblichen Folgekosten rechnen, zum Be
Anschaffung einer Intensivstation oder der Essensversorgung.



Den Kostenschlissel sollte man immer so niedrig wie mdglich halten. Ab dem 2. Tag ambulante Rechnungen tber 30 |
besser vermeiden - das gibt sonst ziemlich tble Zeitungsartikel. Immer das eigene Kapital und den Kostenschlussel mit
Computerspieler vergleichen! Auch den Patientenindex immer im Auge behalten und einen Abfall unter 49,5 % vermei
sonst vielleicht nicht mehr genug Patienten kommen oder diesbeztigliche Zeitungsmeldungen erscheinen.

Die Mal3e der Krankenschwestern haben in jedem Raum erhebliche Auswirkung auf den Zustand der Patienten. Ein M
atemberaubender Oberweite verbessert den Krankheitsverlauf, erfreut die Kunden und z&hlt in der Rechnung zusatzliche Scl
einheiten. Theoretische Idealmal3e der Krankenschwestern: 160 - 40 - 105, das glnstigste Alter ist unter 22.

In R&umen, wo die Patienten am langsten warten missen, bringen Uppig ausgestattete Girls am meisten, das sind zur
Wartezimmer, Krankenzimmer, Intensivstation oder Klinikaufnahme. Die Schwestern mit den héchsten Ausbildungs
Lehrgangswerten teilt man sinnigerweise in den Behandlungsraumen ein.

Besser keine Raubkopien von BIING! anfertigen, um Probleme mit der Justiz zu vermeiden.



28. Fehlersuche

Sie starten das Spiel, und wie immer funktioniert nichts. Der Bildschirm flackert, der Drucker spielt verriickt (obwoldleige
keine Druckerausgabe unterstutzt wird) und die Soundkarte gibt nur ein wirres Kréchzen von sich. Das ist ein Fall fitelas
Fehlersuche-Kapitel...

Programm meldet ,,Nicht genug freier Hauptspeicher*

Amiga: Entweder haben Sie die Systemvoraussetzungen auf der Packung nicht gelesen (gleich bessere Brille kaufen),
Speicher ist mit sinnlosen RAM-Disks oder sonstigem Kram geftillt. In diesem Fall gleich entfernen! Wenn Sie jedoch \
andere Programme laufen lieBen, die schlecht programmiert sind, haben die vielleicht Ihr RAM schamlos in kleine Tej
hackt. Selbst BIING! ist dem machtlos ausgeliefert. Am besten den Computer neu starten und nochmal versuchen!

PC: Jetzt haben wir das Spiel schon so weit optimiert, daf? es nur ca. 500 KB freien Hauptspeicher benétigt, aber noch
ist eben nicht drin. Falls Sie es nicht selbst hinbekommen, Ihre CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT-Dateien zu optimi
geben Sie (naturlichor Programmstart) MAKEBOOT ein, um eine Boot-Diskette zu erstellen.

Programm meldet ,,Interrupt-Fehler
Haben Sie eine besonders preiswerte Hard-Disk aus Timbugdu erstanden? Wenn diese Fehlermeldung erscheint, verk
am besten den Hersteller!

DULOG Fatal Internal Error taucht auf

Es gibt ja Hersteller, die Programmfehler damit kaschieren, diese moglichst geschickt abzufangen und irgendwie zu korr
was naturlich nie richtig gelingt. BIING! hat ein sehr ausgereiftes Fehlersuche-System integriert, das zwar eigentlich

Testzwecken gedacht war, wir aber dann doch dringelassen haben. Bitte notieren Sie, um welchen Fehler es sich handel
Error, Bus Error...). AuBerdem wird noch eine Fehlernummer angegeben, die uns hilft, die fehlerhafte Routine zu find
diese Informationen schreiben Sie dann auf eine Postkarte, und Sie erhalten dann umgehend ein kostenloses Update - d



echter Service!

Vielleicht finden Sie dieses Verfahren etwas ungewdhnlich, schlief3lich sollen die Hersteller ein Programm erst einmaj ver:
testen, bevor es auf dem Markt erscheint. Das haben wir bis zum Erbrechen gemacht - ganz ehrlich!, aber wir glauben,
die fairste Methode ist, allen Kaufern ein vollig fehlerfrei laufendes Programm garantieren zu kdnnen. Selbst die Software
Telefonfirmen ist schon mal zusammengebrochen, und die konnten von so einem Service nur traumen...

Das Spiel [auft unertraglich langsam

Haben Sie einen unertraglich langsamen Rechner? Dann brauchen Sie sich darliber nicht wundern, schliel3lich handelt €
BIING! um ein Hitech-Spiel.

Falls selbst Ihr hochgetunter Pentium, Amiga 4000-040 oder Turbo-PET Probleme macht, haben Sie vielleicht falsch k
riert. Lesen Sie sich noch einmal in aller Ruhe das betreffende Kapitel durch und nehmen die nétigen Anderungen vor.

Programm meldet ,.Erweiterungsspeicher-Fehler*

Das durfte nur die PC-Benutzer interessieren: um den Einsatz von nervigen Boot-Disks zu vermeiden, nehmen wir schol
dere Rucksicht, selbst bei exotischen Konfigurationen. Sollte diese Meldung trotzdem erscheinen, kommen Sie um ein
Disk nicht herum. Néheres dazu in ,Ladeanweisungen®.

Programm meldet ,,CD-ROM zu [angsam*

Ein Single Speed-CD ROM ist ja vielleicht ganz nett, aber natirlich nicht gerade das totale Optimum. BIING! ertragt notg
gen selbst Schnecken-Gerate, wenn also dieser Spruch erscheint, haben Sie aller Wahrscheinlichkeit nach einen alten (
Treiber, oder sie haben falsch konfiguriert. Ein zu kleiner Cache im XMS (Hallo PC-Leute) oder ein recht exotisches
(Hallo Amiga-Leute) kdnnten die Grinde sein.

Netterweise lauft das Programm trotzdem, aber alle zeitkritischen Dinge werden entweder tibersprungen oder laufen lo
weise entsprechend langsam ab. Am besten gleich die CD ROM-Anleitung herauskramen und studieren.



Sie horen keine Musik/keine Soundeffekte
Tja, wenn der Lautstarke-Regler am Monitor auf Anschlag steht und im Config-File Musik und Sound aktiviert sind, ja d:

Amiga: Die Sound- und Musikausgabe bendtigt 200 KB Chipmem. Sollte Ihr Rechner also nur 1 MB (oder noch wel
Chipmem haben, miissen Sie die Spieleinstellungen so abandern, dal® weniger Speicher bendtigt wird. Sie kdnnen beisg
den verdeckten Bildaufbau abschalten, falls Sie das nicht schon gemacht haben.

PC: Haben Sie Ihre Soundkarte richtig konfiguriert? Starten Sie das Programm SETSOUND und prufen Sie alle Einstell

CD-ROM: Verbinden Sie den Tonausgang des CD-ROMs mit Ihrer Stereoanlage oder der Soundkarte, damit Sie auch di
ken horen kdnnen, die direkt von CD gespielt werden!



29. Das Entwickliungsteam

Diese ominosen Damen und Herren haben das Programm verbrochen:

Programm, Logik, Spriiche, Sound-Equipment: ..... Sound-Sampler: Deluxe Sound, Hagenau, Musik-
Konzept, Leitung: .. Prof. Dr. Olaf Patzenhauereinspielung: EMAX, Korg M3R, Oberheim Matrix 1000, Roland SCC-1,

Effektgerate: ART Multiverb 20 bit, Alesis Midiverb 2, Akai EX65D + 75N,
Bedieneroberflache DULOG, Intro,

Sound, Anleitung: .. Dr. Holger Gehrmann Soundsoftware: .. Soundcontrol 5, Cubase
Grafik und sexistische Gestaltung: ... Prof. Celal Kandemiroglu, Pack-Algorhythmen: ... VAP?2 - Video Area Packer, MTP
..... Dr. H.C. Ogan Kandemiroglu- Module Type Packer, VIPI! - Digital Video Packer, (C) by reLINE Software
Zuséatzliche Grafiken: .. Dr. Michael Franke Spiel-Test: ... Karl-Heinz Teichmann, Jurgen Kersting
..... Harald Uenzelmann, Philip Rother
Animationen: . Dr. med. Clark Ashley
Entwickeltvon: .. reLINE Software, Hannover
Sprecher: L William B. Cray, Alicia Menzes
Produziertvon: . Ralf Kleinegréaber
Portrait-Bilder: ... Sven Christensen, Amiga Joker-Leser
USA-Vertrieb: ... Magic Bytes USA Inc., Florida
Protected Mode-Header (PC-Version): ... Tran, Thomas Pythel
Copyright 1995. ... Verlag R. Kleinegréber
Video-Equipment: .. Scanner: Epson GT 6000,
..... Video-Digitizer: VLAB, MacroSystem, VTR: Panasonic NV-F70 HQuplished by: .....Magic Bytes

Das Arzteteam dankt:
- den Lesern des Amiga Joker fur die vielen Portraitbilder - EMMA, dal3 dieses Programm noch nicht verboten wur:
- Winfried Heise fir die dummen Kommentare - ASCON Software GmbH fir die Unterstiitzung

- allen anderen, die hier nicht namentlich aufgefihrt sind



Arzt
Athros
Aufnahme

Behandlungszimmer

BIING!
Blut-/Organbank
Chefblro

Chirurg
Clubraum

Fahrer
Folterkammer
Garage

Geréat

Golfraum

Icon
Immobilienmakler
Intensivstation
Klinikaufnahme
Koch
Krankenschwester
Krankenzimmer
Krankenz. Neuro.
Kliche

Lager
Lagerverwalter

30. Stichwortverzeichnis

Allgemeine Arzte sind im Behandlungszimmer sowie im OP
Das ist der Herrscher des Universums, aber vollig unwichtig
Neue Patienten kommen zunéchst in die Klinikaufnahme
Hier werden allgemeine Krankheiten behandelt
So heil3t eines der besten Spiele der Welt
Zur Lagerung von Blutkonserven und Organen
Hauptmeni des Spiels
Schnippelt im OP an den Patienten herum
Ntzlich, damit das Personal nicht jeden Tag essen geht
Arbeiten in der Garage - fahren und reparieren die Krankenwagen
Besonders durchgedrehte Patienten werden hier wieder normal
Dort werkeln die Fahrer an den Krankenwagen herum
Arbeitsgegenstande, wie z.B. Spritze, Verbandsmaterial, Stethoskop
Der Lieblingsraum aller Arzte - hier konnen die richtig einlochen
Bildchen, das beim Anklicken eine Aktion auslost
Grundstucke und Gebaude kdnnen ge-/verkauft sowie gemietet werden
Sollte man besitzen, wenn nicht so viele Patienten sterben sollen
Neue Patienten kommen zunéchst in die Klinikaufnahme
Bereitet in der Kiiche das Essen fur stationare Patienten zu
Arbeiten in allen Raumen aul3er Lager, Kiiche, Garage und Pathologie
Fur die stationdre Aufnahme von Patienten
Fur die stationare Aufnahme von Verrickten
Hier bereitet der Koch das Essen fur stationare Patienten zu
Nicht bendtigtes Mobiliar und Geréte befinden sich im Lager
Arbeitet im Lager und schleppt Mobiliar und Gerate umher



Magic Bytes
Menu

Mobiliar
Neurologie
Operationssaal
Pathologe
Pathologie
Patient
Patientenbogen
Personal
Personalbogen
Personalbiro
reLINE Software
Schlager
Schwester
Verwaltung

Wartezimmer
Zahnarzt
Zahnstation

Zweitbeste Softwarefirma der Welt
Auswabhlbildschirm mit mehreren Icons
Einrichtungsgegenstéande, wie z.B. Tisch, Stuhl, Poster
Dort werden die Verriickten behandelt
Hier schnippeln die Chirurgen an den Patienten herum, auch OP
Fleddert in der Pathologie die Leichen, sorgt so fur frische Organe
Die Pathologen schlachten hier die Patienten aus
Diese netten Leute bringen die Kohle in die Kasse
Ubersicht, zeigt u.a. Beschwerden, Behandlungen, Zustand, Daten
Das ist Dein Fuf3volk
Ubersicht, zeigt u.a. Arbeitszeit, gegenwartige Arbeit, Daten
Alles, was mit Personal zu tun hat, wird hier gemanaged
Beste Softwarefirma der Welt
Sa@en mit ,schlagenden® Argumenten fur Patientennachschub
Arbeiten in allen Raumen aul3er Lager, Kiiche, Garage und Pathologie
Dort kann man Werbung schalten, Gerate/Mobiliar handeln, den Kostenschlussel einstellen unc
Schlager schicken
Nach der Aufnahme kommen die Patienten hierhin
Zahnarzte arbeiten, wie der Name schon sagt, in der Zahnstation
Hier werden die Beil3erchen der Patienten wieder repariert



31. Spiel / Diskette defekt

Eine oder mehrere Disketten in der Box sind defekt ?
Was tun?
Schicken Sie alle Disketten direkt an uns, gehen Sie weder iiber Los noch zu ihren Handler, bei dem Sie
das Spiel erworben haben.
Das Spiel gleich an uns senden, und wie gesagt: NUR DIE DISKETTEN.

Die magische Adresse lautet:

MAGIC BYTES
BIING! Support
POSTFACH 2144 AN
D-33251 GUTERSLOAH
Telefon 05241 / 34861
Telefax 05241 / 340275

Obrigens: Ihr Randler ist angewiesen, das Spiel bei einem Defekt nicht zuriickzunehmen und Sie auf
diese Seite zu verweisen.
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